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[Com este programa de Mestrado, esperamos contribuir para a formacdo solida de
docentes e técnicos com conhecimentos fundamentais que Ihes permitam, por um lado,
tornarem-se rapidamente profissionais competentes e inovadores e, por outro, serem
capazes de, por si s6s ou com o auxilio de ac¢bes de formacéo e recursos didacticos de

qualidade, actualizarem permanentemente as suas competéncias.]
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1. Introducao

O uso das “novas” tecnologias para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem é algo
que ja esta posto. O escritor americano Joseph Wood Krutch (1893-1970) afirmou que “a
tecnologia torna as grandes populacdes possiveis, e as grandes populac6es tornam a tecnologia
indispensavel”. Se a tecnologia é indispensavel no mundo de hoje, especialmente as novas e as
emergentes tecnologias, torna-se, pois, indispensavel também refletirmos sobre as melhores
formas de uso e seu papel na educacédo.A insercdo de novas e emergentes tecnologias no ensino
oportuniza o debate sobre educacdo de qualidade a partir de elementos como: a construcdo do
conhecimento na sociedade da informacdo, as novas concepcdes do processo de aprendizagem
colaborativa, arevisao e a actualizagao do papel e fungdes do professor, a formagdo permanente
deste profissional no contexto dos avangos tecnoldgicos, etc. O uso das tecnologias diz respeito
também ao aprimoramento das leituras do mundo e ao enriquecimento do imaginario de cada
um, uma vez que facilitam a aproximacdo dos agentes curriculares a artefactos culturais
construidos em outras linguagens, com outros “codigos de beleza” com que a esfera
mercadoldgica nos inocula quando usa esses mesmos recursos a seu favor.

Os jovens e as criancas actuais sdo muito diferentes dos alunos que a escola recebia no passado:
eles sdo nativos digitais, ttm mais acesso atecnologia e ainformacdo e estdo sempre
conectados. Por isso, necessitam de metodologias de ensino diferenciadas e modernas capazes
de despertar a sua motivacdo, como uma aula dindmica e interactiva. Eles utilizam,
constantemente, algum tipo de tecnologia. Entdo estd claro que nossa escola precisa
urgentemente de professores, gestores escolares e pesquisadores educacionais gque sejam
capazes de levar as tecnologias do nosso tempo e as emergentes para dentro da sala de aula.
Além do mais, precisamos que pesquisadores desenvolvam novas solugdes para que este pais
ndo esteja de fora dessa revolucdo que o processo de ensino/aprendizagem esta vivendo nos
paises mais desenvolvidos.

Embora a palavra tecnologia seja utilizada no quotidiano do ser humano em contextos e
realidades diversas, € preciso ter cuidado com os desdobramentos em relacdo ao caracter
educacional que este conceito assume. Neste programa, usamos 0 conceito amplo de
tecnologia, considerando-a como produc¢do humana, com o intuito de atender suas necessidades
sociais, culturais, econdmicas, entre diversas outras, em um dado momento historico. Assim,
o0 termo tecnologia educacional remete a recursos tecnoldgicos para apoiar e aprimorar 0 ensino
e a aprendizagem, promovendo desenvolvimento socioeducativo dos alunos e acesso a

informacao.
I ——
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2. Relevancia, Pertinéncia e Oportunidade

Relevancia: Com uma abordagem interdisciplinar, o presente programa de mestrado busca
discutir conteudos teoricos, epistemoldgicos e 0 uso de novas e emergentes tecnologias na
educacdo, visando desenvolver capacidades criadoras e técnico-profissionais e sobretudo,
promover a competéncia cientifica de docentes e pesquisadores. Uma rapida revisao
bibliografica buscando indicios sobre o que tem sido investigado no ambito das Tecnologias
Educativas no nosso pais, mostrou a quase inexisténcia de estudos neste dominio, apontando
para a necessidade de se tomar a tecnologia educacional como uma grande area cientifica e de
pesquisa que hoje se tornou. Partindo do principio de que grande parte da pesquisa académica
desenvolvida no pais é realizada a partir de estudos do 2° ciclo, julgamos que este programa

podera ser 0 ponto de partida neste sentido.

Pertinéncia: Desenvolvimentos recentes na area das TIC, principalmente com as chamadas
tecnologias emergentes na educacdo, corporizadas pelo uso de midias como Realidade
aumentada em sala de aulas, ambientes de aprendizagem adaptativos, robotica, objectos de
aprendizagem multimodais, etc. aliados aos estudos e prognésticos apresentados por projectos
como o do consércio New Media Horizon e a Innovation Africa cujas pesquisas se centram na
divulgacéo e na apropriacédo das tecnologias emergentes pela escola, justificam a pertinéncia
deste programa na universidade, principalmente quando se sabe que grande parte da classe
docente em exercicio nos ensinos basico e secundario, ndo tiveram valéncias em tecnologias

educativas aquando da sua formacao inicial.

Oportunidade: ja na ponta final da segunda década do século XXI, o mundo se vé confrontado
com uma pandemia causada por um novo tipo de coronavirus, 0 SARS-COV-2 que, descoberto
numa regido da china, muito rapidamente se espalhou pelos quatro cantos do mundo infectando
e matando milhares de pessoas, colocando os melhores sistemas de satde do mundo a beira de
colapso e remetendo comunidades cientificas de pesquisa médica e instituicbes de saude
publica num frenesim a busca de um antitodo, uma vacina contra este novo inimigo invisivel
mas fatal. Esta pandemia em muito pouco tempo obrigou @ mudancas drasticas na cultura dos
povos, no trabalho, nos relacionamentos, no entretenimento, mas também na educagéo.
Entidades responsaveis pela saide publica impuseram como primeiras medidas basicas para o

controlo da epidemia, o confinamento obrigatorio das pessoas e o distanciamento social;
|
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empresas, instituicdes, organismos de estado, organizacdes, escolas e universidades, etc., viram
suas portas encerradas devido a pandemia. Varios sectores produtivos, econémicos, sociais e
culturais foram seriamente afectados. A escola, uma das instituicbes sociais mais
movimentadas ndo escapou a medida, viu também suas portas encerradas, ndo por um dia, mas
por um longo periodo de tempo. Profissionais da educacdo, docentes, gestores educacionais,
pesquisadores, etc. lancaram-se numa corrida a busca de novas alternativas de fazer chegar a
escola aos seus alunos confinados em casa. O veiculo mais proximo encontrado foi a
tecnologia. De repente, a educacdo percebeu que afinal havia muita tecnologia que até entéo
ndo tinha sido apropriado pela escola e seus actores chave. Num instante ficou a descoberto a
falta de traquejo no manejo dessas tecnologias por parte dos docentes, numa altura em que a
directiva dos que superintendem a area da educacdo era ‘usem as plataformas virtuais online
(AVAs, Zoom, Classroom, redes sociais, etc.) para levarem a escola aos vossos alunos, o
processo de ensino e aprendizagem nao pode parar!” Entdo, aqui assistiu-Se a uma ciséo da
classe: os optimistas, os indiferentes e os cépticos em relacéo ao uso da tecnologia na educacéo,
ou seja, 0s que acreditam incondicionalmente nas suas possibilidades, os que s&o contra, e 0S
que, embora vislumbrem as suas potencialidades, também levam em consideracdo algumas
dificuldades. A verdade porém, é que antes da eclosdo desta pandemia, nunca houve uma
directiva clara e uma discussdo aberta e abrangente sobre o uso da tecnologia na educacao.
Cada um guarda os seus argumentos por detras da inclusdo ou exclusdo digital. A prépria
formacdo de professores nunca deixou claro o seu posicionamento sobre a tecnologia
educacional. Este programa de mestrado que estdmos propondo representa mais uma
oportunidade de o nosso sistema de educacao poder olhar para a tecnologia educacional como

area de pesquisa e de aplicacao.

3. Misséo e Viséo da Faculdade

Misséo

Formacao de professores, profissionais de Educacédo e Psicologia para expandir os limites do
conhecimento cientifico e tecnoldgico, com competéncia de transferi-lo para a sociedade,

mediante actividades de investigacdo e desenvolvimento de uma cultura de aprendizagem

permanente.
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Viséo
Ser uma Unidade Académica de exceléncia na formacdo, investigacdo e extenséao de
referéncia nacional, regional e internacional no saber tedrico-pratico na area de Educacao e

afins.
4. Parametros legais e normativos

De acordo com a Lei do Ensino Superior, Decreto n® 27/2009 de 29 de Setembro?, o Ensino
Superior em Mocambique estrutura-se em 3 ciclos de formacdo: 1°, 2° e 3°, correspondendo,
respectivamente aos graus académicos de Licenciado, Mestre e Doutor. Na sua qualidade de
instituicdo de Ensino Superior, a Universidade Licungo goza de autonomia para abrir
Programas que confiram cada um destes graus académicos. Foi nesta esteira que a 112 Sessao
do Conselho Universitario da Unilicungo de 2019 aprovou os documentos que constituem
bases normativas para a elaboracdo de Programas de Po6s-Graduagdo na instituicdo,
nomeadamente Bases e Directrizes institucionaisdos cursos de Graduacéo e dos Programas
de Po6s-Graduacao. Estes documentos estabelecem em definitivo as normas e principios que
regem a criacdo de cursos do 2° ciclo na instituicdo. Foi na base desses documentos
consubstanciados no Regulamento Interno da Unilicungo que se elaborou a presente proposta
do Programa de mestrado em Tecnologia Educativa e Inovacao.
Este mestrado reger-se-a pelo Sistema Nacional de Acumulacao e Transferéncia de Créditos
Académicos (SNATCA)? que confere, no seu artigo 5, autonomia as Instituicdes de Ensino
Superior (IES) para decidirem sobre a organizacdo dos seus programas, no quadro do sistema
de créditos. Este mesmo artigo preconiza ainda que cada IES tem também autonomia para
decidir sobre os elementos nucleares e complementares, bem como sobre a mobilidade
permitida aos estudantes em cada um dos seus programas. O SNATCA estabelece que para o
mestrado, o nimero de créditos € de 120 e determina que a unidade de crédito varia entre 25 a
30 horas normativas de aprendizagem.

Conforme o Regulamento do Quadro Nacional de Qualificacbes do Ensino Superior®

(Artigo 32), o grau de Mestre é conferido, numa area académica ou profissional, aos discentes

! Republica de Mocambique. Lei do Ensino Superior Decreto n® 27/2009 de 29 de Setembro. Boletim da
Republica | série — nimero 38. Maputo, Imprensa Nacional, 2009.

2 4 Republica de Mogambique. Sistema Nacional de Acumulagéo e Transferéncia de Créditos Académicos.
Decreto n° 32/2010 de 30 de Agosto. Boletim da Republica | série — nimero 34. Maputo, Imprensa Nacional,
2010.

3 RepUblica de Mocambique. Regulamento do Quadro Nacional de Qualificacdes. Decreto n® 30/2010 de 30 de
Agosto. Boletim da Republica | série — nimero 32.Maputo, Imprensa Nacional, 2010.
- - - - - |

Medir é Saber!
10



que demonstrem ter desenvolvido as competéncias definidas para a qualificacdo através de
resultados de aprendizagem que lhes confiram a aprovacao em todas as unidades curriculares

previstas e tenham obtido o numero de creditos fixado para o 2° Ciclo de formacéo.

5. Metodologia

Para a elaboracéo deste curriculo foi formada uma equipa de trabalho constituida por um misto
de docentes do curso de Informatica da Faculdade de Ciéncias e Tecnologia e docentes da
Faculdade de Educacdo. A equipa realizou encontros de trabalho e discussdes do curriculo,
tendo como base:
i.  Aconsulta:
a) as Bases e directrizes para 0s cursos de pés-graduacdo na UniLicungo;
b) aos curricula dos cursos de licenciatura em ensino em vigor na UniLicungo.
ii.  Consulta a entidade nacional que congrega a classe docente, a ONP (anexo 1).
iii.  Consulta ao Departamento de Ciéncia e Tecnologia, Ensino Superior e Técnico
Profissional, orgdo que tutela o subsistema do Ensino Superior no pais (anexo 2) .
Estas consultas foram feitas por meio de encontros, sessdes de discussao bem como pela
partilha da proposta do plano curricular e a respectiva recepcéo de contribuicdes.
Bases e Directrizes sdo documentos oficiais da UniLicungo que [1] prescrevem o ambiente
institucional no qual os Programas de PoOs-Graduacdo tém lugar; [2] definem as
responsabilidades das unidades académicas e administrativas intervenientes nesses Programas;
[3] indicam a estrutura e os parametros curriculares para a elaboracdo das propostas dos
diferentes Programas pelas unidades académicas; [4] propGem os Circulos Tematicos (CT) dos
maodulos/seminarios; e [5] definem a natureza das Dissertacdes e Teses finais.
Os curricula de licenciatura em Ensino em vigor na UniLicungo foram herdados da extinta
Universidade Pedagdgica tendo sido elaborados numa altura em que a integragédo da tecnologia
educacional nos curricula especificos era opcional. Razéo pela qual, muitos cursos preteriram
esta matéria a favor de contelldos mais especificos da sua area. A primeira consequéncia disso
é que temos professores em exercicio com formag&o superior mas que lhes falta algum traquejo
e mesmo empatia com as tecnologias educacionais do nosso tempo. Ora, as consultas feitas

apontam que 0 curso em proposta € relevante e pertinente.
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6. Objectivos do Curso

A ciéncia da Tecnologia Educacional busca compreender as influéncias dos recursos
tecnoldgicos na educacdo e entender quais sdo as maneiras mais eficientes de utiliza-los nos
processos relacionados a aprendizagem. Assim, o Programa de Mestrado em Tecnologias
Educacionais e Inovagdo tem como objectivo formar profissionais com profundo
conhecimento das tecnologias educacionais e capazes de desenvolvé-las, integra-las, ou
fomentar a sua integracdo no processo de ensino e aprendizagem de forma eficiente, criativa

e inovadora.

Objectivos especificos
Assumindo os objectivos gerais antes enunciados, o Plano de Estudos do Curso compreende

como principais objectivos especificos os seguintes:
i) Objectivos cientifico - cognitivos (saber)

Formar profissionais com conhecimentos solidos em:

a) Tecnologia educativa, com particular énfase em tecnologias digitais;

b) Conceitos associados ao design de cenérios de aprendizagem com tecnologias
digitais;

c) Processos de inovagéo e suas condicionantes na implementacdo em contexto
educativo;

d) préticas inovadoras, em contextos educativos baseadas na utilizacdo das TIC, a
nivel nacional e regional.

i) Objectivos profissionais (saber-fazer)

Formar especialistas e técnicos capazes de:

a) conceber, desenvolver, implementar e avaliar tecnologias educativas;

b) identificar recursos educativos digitais (RED) para conceber actividades
formativas (sobretudo em regimes de e/b/m-learning);

c) produzir mddulos e unidades curriculares em modalidades de e-learning e b-
learning, ao nivel da sua concepcéo, design e desenvolvimento;

d) gerir plataformas de aprendizagem (CMS e LMS) com recurso a ferramentas da
Web 2.0;

e) conceber e levar a sala de aulas novos instrumentos metodolégicos;
I ———
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7.

f) participar da geracdo de ideias para projectos empreendedores e inovativos na
educacéo.

iii) Objectivos ético-comportamentais (saber-ser/estar)

a) Demonstrar integridade ética, deontologica e profissional durante o
desenvolvimento e implementacdo detecnologias educativas em contextos
escolares e de formacéo.

b) habilitar para serem agentes activos da eliminacdo dos mecanismos sociais que
constroem e reproduzem a desigualdade e as discriminag0es, bem como a valorizar
as diversidades como fonte de enriquecimento humano;

c) Integrar equipas multidisciplinares, multiculturais e transnacionais, contribuindo e
valorizando o trabalho de todos;

d) Trabalhar em equipa, demonstrando saberes, habilidades e disposi¢des pessoais de

relacionamento interpessoal.

Requisitos de acesso

Podem candidatar-se ao curso de Mestrado em Tecnologias Educacionais e Inovacao,

licenciados de qualquer area de conhecimento ou os detentores de um curriculo escolar,

cientifico ou profissional, que seja reconhecido pelo conselho cientifico da faculdade ofertante

do curso, como atestando capacidade para a realizacéo deste ciclo de estudos. Apesar de esta

diversidade de formacdo de base e de experiéncias poder acarretar desafios ao processo de

ensino-aprendizagem, a verdade é que ela gera a possibilidade de abordar de forma mais ampla

e mais rica 0s varios aspectos organizacionais, sociais e tecnoldgicos relacionados com o

desenvolvimento e a utilizacdo das Tecnologias na educacao.

8. Regime e duracéo

Regime:
O curso decorrera em regime presencial, obedecendo a duas modalidades: (i) em
blocos de dois modulos seguidos, isto €, um més sim outro ndo ou, (ii) em modulos
semestrais, no periodo das 16 as 20 horas. Cada modulo terd 40 horas lectivas de
contacto. As 40 horas de contacto podem ocorrer em duas modalidades a saber,

presencial no campus e virtual através das plataformas de comunicagéo online.

Medir é Saber!
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Duracgo:
O Curso de mestrado em Inovacdo em Tecnologias Educacionais tem a duracgéo de

dois anos, organizados em quatro semestres.

O curso tem um total de 3000 horas, das quais:
a. 1225 sdo dedicados ao Trabalho independente de pesquisa;
b. 400 séo de contacto
c. 100 s&o de participacdo em eventos cientificos, workshops e conferéncias e

d. 1375 sdo de estudo independente.

9. Perfil do Mestre

O Perfil Ocupacional e Profissional do pds-graduado (mestre) € uma imagem de capacidades,
conhecimentos, atitudes e comportamentos adquiridos no programa de Pés-Graduagdo. O
perfil orienta a escolha e a organizacédo das actividades curriculares que compdem o plano de

estudos e da uma indicacdo das areas de intervencdo do futuro pds-graduado.
9.1 Perfil Profissional

O programa de estudos compreende o desenvolvimento do conhecimento técnico-cientifico e
do saber de natureza profissional especializado na area de estudo de Tecnologias Educacionais.
Entre os perfis profissionais possiveis salientam-se 0s seguintes:

» Docente e Formador na sua area de especialidade, incluindo o uso da tecnologia em

diferentes processos, com espirito critico e saber quando, como e por que usar as TIC

» Especialista em Tecnologia Educacional

» Pesquisador Educacional

» Designer de Interacgdo

» Especialista em producéo de recursos educativos digitais

» Gestor de Sistemas de e-Learning.

» Designers de recursos educacionais e conteudos para plataformas de aprendizagem.

« Assessor na utilizagdo e integracdo das TIC em projectos educacionais.

» Coordenador e Avaliador de programas em ambientes virtuais de ensino

Medir é Saber!
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9.2 Perfil Ocupacional

O profissional formado neste curso podera actuar em instituicbes de ensino superior,
secundario e médio profissional, institutos de formacdo de professores, empresas ou
organizacOes publicas e privadas; participara de grupos de pesquisa e produzira conhecimentos
aplicados a educac&o tecnologica.

10. Linhas de Pesquisa

O presente curso de Mestrado em Tecnologias Educacionais e Inovagdo, ao inves de se
estruturar na forma tradicional de areas compartimentalizadas do conhecimento, se organiza
em torno de quatro linhas de pesquisa. Estas linhas sdo compostas por diferentes areas de
concentragdo multidisciplinar, cada um deles agregando professores e/ou pesquisadores da

area. Sao as seguintes, as linhas de pesquisa:

e Tecnologias da Informacao e Comunicagéo (TICs), Inovagdo Tecnoldgica e
Mudangas Educacionais
Esta linha destaca os limites e as possibilidades da educacdo num contexto de inovacao
tecnoldgica e os seus desafios para a sociedade actual. As possibilidades de inser¢do de novas
e emergentes tecnologias no ensino que oportunizam o desenvolvimento de processos de
educacdo de qualidade. Investiga ainda os Sistemas Instrucionais tendo como referencial
teérico as areas da Psicologia Cognitiva, Inteligéncia Artificial, Cibernética e na
instrumentalizacdo de tecnologias recentes com destaque para as areas de Informatica,

Multimidia, Comunicacao e afins, nos ambitos da Educacdo presencial e a Distancia.

e Inteligéncia Artificial e a Inovacéo na Educacgéao

Assiste-se hoje uma forte demanda no sector da educacdo por tecnologias de informagéo e

comunicagdo que auxiliem seus actores principais na tomada de decisdo e que estabelegcam
umprocesso de ensino-aprendizagem mais eficiente. Tecnologias como sistemas tutores
inteligentes (STI), Learning Analytics, automacdo em salas de aulas (SmartClass), ambientes
virtuais adaptativas de aprendizagem (AVEA), ferramentas colaborativas, e Internet das Coisas
(1oT), entre outros, expbem a necessidade de se ter ferramentas personalizadas parauma
aprendizagem mais efectiva. Os principios da Inteligéncia artificial (IA) tornaram estas
tecnologiascomo asmais promissorasna Educacdo. Assim, as pesquisas nesta tematica estdo
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fortemente orientadas a inovacdo em tecnologia educacional, buscando, mas nédo so, utilizar
técnicas de inteligéncia artificial para melhorar o atendimento ao estudante, principalmente

procurando adaptar os recursos educacionais as necessidades especificas dos alunos. Séo
palavras-chave nesta linha de pesquisa; Sistemas Tutores Inteligentes, Sistemas de Hipermidia Adaptativa,

Learning Analytics, Computacdo Afectiva.

e Sistemas de Gestao de Aprendizagem para EAD
Esta tematica esta voltada para a producéo de infraestrutura tecnoldgica de apoio a Educacéo
a Distancia em especial relacionadas aos Sistemas de Gestdo da Aprendizagem (LMS -
Learning Management Systems). Arquitecturas para producgdo, disponibilizacdo e
compartilhamento de objectos de aprendizagem também tem sido temas abordados nesta

tematica.

e Desenvolvimento de Tecnologias Educacionais

Esta linha de pesquisa tem por objectivo investigar as articulagdes entre educacéo e tecnologia
a partir de diversas abordagens, desde o impacto das novas tecnologias digitais sobre 0s
processos educativos até a promocdo de mudanca organizacional através das tecnologias

digitais de informag&o e comunicacao.
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10. Operacionalizando as Linhas de Investigacdo em MTEI

Desenvolvimento de Tecnologias

Educacionais

Tecnologias da Informacéo e
Comunicacao (TICs), Inovacao
Tecnoldgica e Mudancas Educacionais

Sistemas de Gestdo de

—

Aprendizagem para EaD

Inteligéncia Artificial e a Inovagédo na
Educacéo

—=

—

—
0

Tecnologias Educacionais
— Recursos e Prética
Pesquisa em Tecnologias

Educacionais
Tecnologias e Inovagao

Design Instrucional para
Nativos Digitais
Incluséo e Tecnologias
Assistivas

Desenvolvimento de Objectos
de Aprendizagem.

Robodtica Educacional
Gamificagdo na Educacéo.

Sistemas e-Learning e Ferramentas
Colaborativas para a educacao

Teoria e Prética de e-Learning

Avaliacdo online das Aprendizagens

Inteligéncia Acrtificial Aplicada a
Educacéo
Produgao de Hipermidias
Adaptativas

Aplicagcdes Web.

Computagao afectiva em
sistemas educacionais
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11. Matriz Curricular Semestral

Tecnologias Seminario | Aplicacoes Web

L A Pesquisa em Desenvolvimento | Tecnologia e (ITE12B)

3 | Educacionais — sobre o T . . -

2 ecnologias de Objectos de Inovagéo na —

@ | Recursos e Progresso da Ed o Aprendi Ed ~ Avaliacéo

@ | Praticas Dissertacéo #E%'gg\als prl?rnEtl)zAfe:Ag\]em ITLIJECSE%ZO Online das

= | ITEO1A) (ITE02A) ( ) ( ) ( ) Aprendizagens
(ITE14A)

. Robdtica

o | Seminario 1l Produgéo de Computagéo I_I(j;er?i?ws ee- Inteligéncia | Educacional

2 sobre o Hipermidia Afectiva em Ferramer?tas Artificial (ITE11B)

@ Progresso da para a Sistemas Colaborativas Aplicada a Incluséo e

@ Dissertacéo Educacéo Educacionais Para Educacio Educacéo Tecnologias

™ (ITE06B) (ITEO7B) (ITE08B) (ITEOQB(); (ITE10B) Assistivas
(ITE13A)

w - Yo

3 | Seminério 111 sobre o Progresso da

@} Dissertacdo Trabalho de Campo / pesquisa

@ (ITEL7)

w

&

S | Seminério IV sobre o Progresso da

g Disserta¢do Redacéo final da dissertacéo e sua submissdo

2 (ITED)

Tabela 1: Matriz Curricular Semestral
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12. Matriz Curricular Global

T
Cadeiras | Modulos Créditos | Observagdes

Tecnologias Educacionais — Recursos e Pratica ITEOLIA 175 135 Obrigatorio

Seminario | sobre o Progresso da Dissertacéo ITEO2A | 25 10 15 1.0 Obrigatorio

Pesquisa em Tecnologias Educacionais ITEO3A | 175 40 135 7.0 Obrigatério

Tecnologia e Inovagéo na Educagéo ITEO4A I 175 40 135 7.0 Obrigatério

Desenvolvimento de Objectos de Aprendizagem ITEOSA I 175 40 135 7.0 Obrigatorio
725 170 555 29.0

Seminario 11 sobre o Progresso da Dissertacéo ITEOBA I 25 10 15 1.0 Obrigatorio

Robotica Educacional ITEL11A

Inclusdo e Tecnologias Assistivas ITEL4A

Avaliacdo Online das Aprendizagens ITEL3A I 175 40 135 7.0 Opcionais

Aplicacdes Web ITELI2A

Computacgédo Afectiva em Sistemas Educacionais ITELSA

Producao de Hipermidias para Educacéo ITEO7TA I 175 40 135 7.0 Obrigatério

Design Instrucional Para Nativos Digitais ITEOBA I 175 40 135 7.0 Obrigatorio

Sistemas e-Learning e Ferramentas Colaborativas ITEO9A I 175 40 135 7.0 Obrigatério

Inteligéncia Artificial Aplicada a Educacéo ITELIOA 1 175 40 135 7.0 Obrigatorio
900 210 690 36.0

Seminario 111 sobre o Progresso da Dissertacao ITEOLA 11 25 10 15 1.0 Obrigatorio
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Participacdo em Eventos cientificos ITE i 100 - 100 4.0 Obrigatorio
125 10 115 5.0

Seminario 1V sobre o Progresso da Dissertagao ITEC v 25 10 15 1.0 Obrigatério

Trabalho independente de Pesquisa (dissertagéo) ITED -1V 1225 - 1225 49.0 Obrigatorio
3000 400 2600 120

Tabela 2: Matriz Curricular Global do Curso
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13. Seminarios sobre o Progresso da Dissertacao

Visam proporcionar aos mestrandos uma oportunidade para identificarem as problematicas

relacionadas com a realizagdo de uma dissertacdo de mestrado em Tecnologia Educacional,

enquanto identificam as suas principais questdes de investigacdo, elaboram um estudo

detalhado do estado da arte sobre uma subarea especifica.

| Actividade . Output |

Seminario
I sobre o
Progresso
da
Dissertacao

Seminario
Il sobre o
Progresso
da
Dissertacao

Seminario
111 sobre o
Progresso
da
Dissertacao

Seminario
IV sobre o
Progresso
da
Dissertacao

e Apresentacdo e discussdo do (Pré-)

Projecto de mestrado na turma.
Apresentacdo do plano de trabalho e
pesquisa semestral.

Identificacdo de eventos cientificos que
vao decorrer ao longo do ano.

Apresentacdo do primeiro balanco
referente a elaboracdo da dissertacao.
Apresentacdo do primeiro ensaio
resultante do tratamento do
embasamento teorico do tema.
Preparagdo da primeira comunicagao a
apresentar num evento cientifico.
Identificacdo do campo/local/grupo de
pesquisa para estagio, experimentacao,
desenvolvimento, etc.

Avaliacdo dos avan¢os na elaboracdo da
dissertacdo, (pesquisa do campo).
Oficina “Construcdo de objecto de
pesquisa em Tecnologia educacional”.
Preparacdo da 22 comunicacgdo/artigo
para uma 22 participacdo em eventos.
Preparacdo da intervencédo dos
mestrandos na graduacéo (jornadas
cientificas, seminarios, etc).

Balango das actividades curriculares de
lecionacdo (modulos).

Apresentacdo da producdo cientifica do
grupo.

Apresentacéo individual do draft da
dissertacéo.

Tabela 3: Seminarios de Progresso. Actividades e Outputs

e Enriquecido (ajustado) o

Projecto individual.
Aprovado o plano de
trabalho.

Selecionados os eventos
cientificos.

Avaliado o plano de
trabalho do mestrando,
assim como a relagéo
mestrando-supervisor.
Produzido e submetido o
primeiro artigo ou
comunicacdo cientifica.
Aprovado o plano de
trabalho semestral.

Avaliado o estagio da
pesquisa independente
para a dissertacéo.
Mestrandos integrados
em actividades da
graduacéo ou escolar.
Avaliada a participacao
em eventos cientificos.

Verificados 0s requisitos
curriculares dos
mestrandos.

Avaliado o0 andamento da
dissertacdo.
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14. Estratégias e Métodos de Formacéao e de Avaliacdo

O mestrado em Tecnologias Educacionais e Inovacgédo é um curso de natureza multidisciplinar
que agrega competéncias em areas educativas, tecnologicas e do design instrucional em e-
Learning. O programa assenta, em larga escala, na utilizacdo de ferramentas de trabalho
cooperativo (Web 3.0), na utilizagdo da plataforma institucional electrénica (moodle), na
utilizacdo de plataformas de comunicacao electronicas online (Google Meet, Zoom, etc.) e na
pesquisa via Internet de informacao relevante. O trabalho colaborativo é, em primeira instancia,
a forma do mestrando compreender por si préprio, ou em grupo, os conteidos e a metodologia
de trabalho via Tecnologias de Informacgédo e comunicagao e sua integracdo nos processos de
ensino e de aprendizagem. Os maédulos, para além de compreenderem duas partes distintas
tradicionais, as horas de contacto e as horas de trabalho independente, a parte das horas de
contacto subdivide-se ainda em horas de contacto presencial e horas de contacto virtual, sendo
que para esta Ultima parte recorrer-se-a as plataformas de comunicacdo online. Assim, 0s
regentes dos mddulos organizardo suas metodologias e estratégias de ensino tendo em conta

estas trés possibilidades, cabendo a eles determinar qual é a parte virtual e a presencial.

Sistema de Avaliagéo

A avaliacdo dos estudantes é baseada nas normas e procedimentos em vigor na Universidade
Licungo (Regulamento Académico e Regulamento da Pés-Graduacéo).

Nos cursos de Pos-Graduacdo, o progresso académico do estudante € aferido pelo Sistema
Nacional de Acumulacdo e Transferéncia de Crédito Académicos (SNATCA), o qual define o
crédito como unidade de medida do trabalho académico, correspondente a 25 a 30 horas de
trabalho. Na UniLicungo, uma unidade de crédito corresponde a 25 horas normativas. Para
cada unidade curricular, esta definido o nimero de créditos que o estudante deve obter para se
graduar (tabela 2).

A avaliagdo de conhecimentos relativos a parte curricular do mestrado tem carécter individual
e realizar-se-a ao longo de cada modulo. Serdo considerados, na avaliacdo de conhecimentos,
provas finais escritas e/ou orais, trabalhos praticos e de pesquisa ou outros elementos de
avaliacdo levados a efeito pelos mestrandos no &mbito das diferentes unidades curriculares em
condi¢bes a definir pelos respectivos docentes e em consonancia com o regulamento
académico em vigor na institui¢cdo. No inicio de cada semestre, 0 mestrando devera apresentar
e discutir um relatorio de progresso relativo ao trabalho da dissertagdo/pesquisa que estiver a
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desenvolver. Neste encontro de avaliagdo do progresso, deverdo participar, para além do
respectivo supervisor e co-supervisor c/a, o coordenador do curso e, eventualmente os docentes
e mestrandos que estejam a trabalhar na mesma linha de pesquisa. O relatdrio de progresso tem
caracter avaliativo, isto €, através dele pode-se decidir a continuidade ou ndo, do trabalho do
mestrando numa determinada linha de pesquisa ou mesmo do programa. O relatdrio devera ser

apresentado em modelo proprio que é fornecido pela coordenacdo do programa do curso.

15. Recursos Materiais
Para a implementacdo deste curso, a faculdade de educacéo devera dispor dos seguintes
recursos materiais:

e Sala equipada com 20 esta¢des multimédia

e Maquinas fotograficas digitais

e Camaras de filmar profissionais

e Estudio de Som / Audio

e Softwares especializados

e Conexao a Internet

e Servidor de desenvolvimento

e Kit de robdtica educacional.

16. Corpo Docente

O processo de aprendizagem sera assegurado por uma equipa docente constituida por
especialistas nas diversas areas de estudo e que sao responsaveis pela leccionac¢do dos modulos
do programa. O Programa prevé ainda a colaboragdo pontual de especialistas nacionais (de
outras universidades) e internacionais das areas relacionadas a educacdo e tecnologias. Lista-
se de seguida a equipa docenteda Unilicungo, indicando as areas de investigacdo/interesse e

afiliagdo:
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Tabela de Docentes:

Docente Instituicio | Grau | Area de | Regime Areas de exercicio | Area/ Circulos Tematicos N° de horas
especialidade profissional Linha de Pesquisa de contacto
A — Docentes Nacionais
Redes Moveis Andlise de trafego Redes sem fios e Redes
Metodologia ~ do | em Redes IP. congnitivos
. TU Sistemas e Redes . Ensino Superior Tecnologias e Ambientes de
Félix Singo PhD o efectivo N x .
Dresden de comunicacéao Programacao Inovacéo em aprendizagem
Didactica Educacdo adaptativos
Informatica
Anélise de | Engenharia de Sistemas de Informacéo
Sistemas Software. Gestdo da Qualidade e
. Seguranca Auditoria de sistemas | de Software
i Engenharia de L 9 ~ .
Julido Artur . : . Informatica de Informacéo/ Gestdo do Conhecimento
U Minho PhD Sistemas de convidado L . - L
Mussa - . Administracdo de | Informatica e de Inteligéncia
informagdo L
redes Seguranca de Organizacional
Sistemas de Business Inteligence
Informagdo CiberSeguranga
Francés, Planificacdo Tecnologias Educativas e
Funcionamento estratégica, Didactica.
discursivo, regulamentagéo e Francés
Comunicacéo, avaliacdo na érea da
Boaventura Tecnologia Psico-linguistica, educacao.
. Paris VIII PhD Educacional e efectivo Métodos de Administracéo,
Aleixo C A S x ~
Didactica Investigacao, Governagéo e Gestao
Teorias de de sistemas de ensino
aprendizagem e superior
Mediacédo de
conhecimentos
Ensino baseado na | Tecnologia Base de Dados
Web e Educacional Sistemas computacionais
S_ansao UERGS PhD Informgtlca convidado Aprendlzagem Interfac~es Digitais em Plataf_ormas de e-
Timbane Educacional online Educagéo, Arte, | Learning
Sistemas de Linguagem e
computagdo Cognicao/Criacdo
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Arquitectura de
computadores
Didactica - Tecnologias de | Educacdo e Comunicagdo
Vocacional Informagéo e | Multimedia )
Metodologia de Comunicagdo nos | Estrategia de gestdo de
Pesquisa cientifica Processos formagéo dos formadores
Brigida ) Metodologia de Educacionais O ser e o fazer na
: TU Educacéo . « o « Universidade:
Mar.tlng de Dresden PhD Vocacional efectivo Ges_tao de - PoI|t|ca§, Gestdo € | gesenvolvimento de uma
Oliveira Projectos Formagcéo de | metodologia da pedagogia
Educomunicagéo formadores escolar e educacional para
Multimidia - Representag6es reduzir a evasio
Sociais e Préticas | universitaria
Educativas
Programacéo Utilizacdo da UML Modelagem de Objectos
Estrutura de dados | para Estabelecer uma | de Aprendizagem
e Algoritmos Metodologia adaptativos
Didactica de | Alicercada na Teoria
Arlete Maria Informatica . Informatica de Aprendizagem
Ferrdo UFRGS PhD Educacional convidada Signipficativa,gpara a
Modelagem de
Objetos de
Aprendizagem
Introducéo a Sistemas Trajetorias de
Informatica colaborativos Aprendizagem
Estrutura de Dados ﬁmblen_tes Virtuais de
. prendizagem
€ A_Igorltmos . Estilos de Aprendizagem
Informética Fisica 1: Mecanica Aprendizagem Adaptativa
Zl\fljzgﬂi:a UFRGS PhD E(_iug:a(;ional e convidado Ellsélcctarozﬁagnetismo
Didactica de TICs
Electronica Digital
Producéo e
Implementacéo de
Obijetos de
Aprendizagem
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Floréncio UFRGS PhD Informatica Producédo e | (Etno) Informaticana | Producdo  Hipermédia
Maulano Educacional Implementacdo de | Educacdo para a educacéo.
. Objectos de
efectivo .
Aprendizagem na
Educacéo
Matematica
Geraldo PhD Educacdo em | efectivo Educacéo
Deixa Ciéncias Naturais Matematica
e Matematica
Argentil do | U Minho PhD Psicologia efectivo
Amaral
B - Docentes Convidados Estrangeiros
Rosa Vicari U Coimbra | Titular | Inteligéncia Convidada Engenharia Paradigmas para a Sistemas tutores
Acrtificial aplicada Electrotécnica e de | Pesquisa sobre o inteligentes, sistemas
a Educacéo Computadores Ensino Cientifico e multiagentes, e Logica
Tecnologico para a Computagéo.
Ana Paula | UFSM Titular | Inclusdo e | convidada Tecnologias
Pavio Tecnologias Assistivas
Assistivas

Tabela 4: Docentes e sua Filiacao
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17. Encargos & Sustentabilidade do curso

Numerus clausus

Atendendo que o curso tem uma forte componente prética e laboratorial, 0 numerus clausus é
fixado em 25 alunos por edigdo. Porém, tratando-se de um curso que envolve muitos recursos
materiais e humanos (docentes externos a Unilicungo) importa também salvaguardar a sua
sustentabilidade financeira. Assim, 0 mesmo sO podera abrir se tiver um minimo de 15
inscritos.

Encargos

Os principais encargos associados ao funcionamento do Curso incluem (por ordem

decrescente de importancia):
1. Pré-acreditacdo do curso junto a CNAQ (todo o processo preparatorio);

2. Divulgacdo do Curso, nomeadamente através de panfletos, cartazes, anuncios na

comunicagéo social e realizacdo do evento de lancamento do mesmo;

3. Despesas correntes associadas ao funcionamento das unidades curriculares e com 0s

processos administrativos do Curso;

4. Despesas com a execucdo dos projectos de investigacdo e com deslocagdes a eventos

cientificos durante o trabalho de preparacéo da dissertacao;

5. Participacdo de especialistas/docentes nacionais e estrangeiros, de outras instituicoes
de ensino superior em actividades curriculares do curso. Estas colaboracdes terdo custos
de deslocacdo e estadia varidveis de ano para ano, consoante as necessidades e as
oportunidades de colaboracao que forem surgindo;

As receitas do curso incluem os montantes pagos pelos estudantes a titulo de propina e ainda
outros montantes eventualmente obtidos a titulo de apoio ou patrocinio, disponibilizados por
entidades publicas ou privadas.

Os encargos referidos em 1) sdo cobertos essencialmente pelos meios disponiveis na
instituicdo, sendo ainda complementados pelas receitas advindas do processo de inscricao e
matricula ao Curso. Refira-se o importante papel que estas receitas do curso poderdo ter para
permitir a aquisicdo de equipamentos e de software especificos necessarios aos projectos de

investigacao das dissertacdes de mestrado. Certamente que tais projectos poderédo ser objecto
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de financiamento por parte de outras entidades como o FNI. Os encargos 2) e 4) sdo cobertos

pelas receitas do curso, isto é, com as propinas dos alunos.

Sustentabilidade do curso

As estimativas apresentadas na tabela abaixo, resultam da simulagédo feita para o caso extremo

a esquerda (minimo de 15 mestrandos matriculados), tendo sido observados os seguintes

requisitos:

a)

b)

d)

Docentes nacionais locais, externos a Unilicungo (por exemplo, da UCM): 40h x
1.100Mt/h = 44.000 Mt/docente.

Docentes nacionais ndo locais:

Docentes internos: .

e Docentes Internos (Auxiliar)= 1.100Mt x 40h x 2 = 88.000, 00Mt
e Docentes Internos (Associados) = 1.300Mt x 40 h x 6 = 312.000,Mt

Despesas resultantes da supervisdo das dissertacbes dos estudantes. Supondo
igualmente que estamos no caso extremo a esquerda, e que todos 0s mestrandos séo

supervisionados por docentes da Unilicungo, entdo resulta:

1 supervisdo (52.500 Mt) x 15 (mestrandos) = 787.500,00 Mt. Este seria o valor gasto
para o pagamento das bancas.

Passagens de docentes estrangeiros = 1 x [(POA*-Maputo-POA)+ (MPM®>-UELS®-
MPM) + 12dias x 1.700 + Perdiem + Prolabor] = 1 x [(109.000,00Mt + 29.000,00Mt)

+12 x (1.700,00 + 1600) + (9.200,00Mt+ 3.200Mt)+ 59.000,00 Mt)] = 249.000,00 Mt

4 POA — Porto Alegre, Brasil
5> MPM - Maputo

8 UEL - Quelimane
- ]
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f) Passagens de docentes nacionais néo locais = 3 x [[MPM — UEL - MPM) + 12dias x
Hospedagem + Prolabor] = 3 x [(29.000,00Mt) + 12dias x 1.700Mt + 44.000,00Mt] =

280.200,00Mt

g) Pior cenéario = 15 mestrandos x 10.000 mensalidade x 22 meses = 3.300.000,00Mt.

h) Saldo: 3.300.000,00 Mt — (201.400 + 186.800 + 176.000 + 312.000 + 787.500) =
=1.637.100,00Mt.

QUANT. DESCRICAO DO ITEM CUSTO
2 Docentes internos auxiliares Regulamento da UL (750.000,00)
6 Docentes internos associados Regulamento da UL (312.000,00)
3 Docentes externos nao locais Regulamento da UL (280.200,00)
15 Supervisdes das dissertacdes Regulamento da UL (787.500,00)
1 Docentes estrangeiros Regulamento da UL (249.000,00)
Subtotal 1.716.700 Mts
Pior cenério —s =15 x 10.000 x 22 = 3.300.000,00 Mts
Saldo 3.300.000,00 - 1.716.700,00 = 1.583.300,00

Tabela 5: Quadro resumo da sustentabilidade do curso
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18. Programas Tematicos

Unidade curricular |

0
Designagéo do Modulo Campo de Formagéo Clr\(lé d?t%s
Tecnologias Educacionais — Recursos Formagio Profissional 7.0
e Praticas

Introducéo

O foco principal do estudo da tecnologia educacional ndo esta nos dispositivos
tecnologicos em si, mas nas praticas que o seu uso possibilita. Definir claramente a
finalidade do uso da tecnologia na sala de aula é mais importante do que o conhecimento
tecnico dos meios e recursos disponiveis.

Objectivos do Mddulo

Assim 0 nosso objectivo nesta cadeira € triplo:

- Conhecer a evolucgéo e tendéncias das tecnologias educacionais

- Descobrir quais sdo os recursos e ferramentas disponiveis e definir quais sao o0s
mais adequados para a realidade dos seus alunos

- Reflectir sobre como e porque inserir a tecnologia no processo de ensino e
aprendizagem

Competéncias a adquirir

- Concebe tecnologia educacional como area de conhecimento dentro das ciéncias da
educacéo

- Conhece a evolugdo historica da tecnologia educacional

- Identifica as ferramentas tecnoldgicas como meios didacticos para aprendizagem.

Conteudo Programatico

e Estudo da evolucéo e tendéncias actuais da tecnologia educacional
- Tecnologia educacional — Conceito e evolucdo
- Tendencias actuais em tecnologia educacional
- Ambientes virtuais de aprendizagem
e Analise dos recursos e ferramentas disponiveis
- Computador, internet, televisdo, radio, matérias impressos...
- Recursos digiais
e Reflexdo sobre a insercédo da tecnologia na escola
- Diagnéstico
- Regulamentacéo e capacitacédo

- Investimento
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- Monitoria/Acompanhamento

Contextos de aplicacao

Os conhecimentos adquiridos neste modulo contribuem para o enquadramento
contextual do mestrando na area de conhecimento das tecnologias educativas e da
perspectiva inovativa da mesma.

Formas de Avaliacéo

A avaliacdo desta unidade curricular abarca uma dimenséo de cariz continuo, i.e., a
qualidade das questdes e problematicas que o aluno vai colocando ao seu docente/tutor e a
avaliacdo com base na qualidade da reflex&o realizada sobre temas colocados pelo docente.

BibliografiaBasica

-Almeida, M.; Valente J.A. (2011) Tecnologias e curriculo: Trajectorias convergentes e
divergentes? Séo Paulo: Paulus

- Carvalho A. Org. (2012) Aprender na era digital — Jogos e Mobile-Learning, Santo Tirso,
De facto editores

- Oliveira L. (2004) A comunicagao educativa em ambientes virtuais, Braga

- Paraskeva J.; Oliveira L. (2012) Curriculo e tecnologia educativa, Edi¢des Pedago

Unidade curricular 11

. x , < N° de
Designacao do Modulo Campo de Formacéo Créditos
Pesquisa em Tecnologias Formac&o Profissional 70
Educacionais

Introducéo

Este mddulo tem como proposito proporcionar aos mestrandos um espaco de discussao e
analise dos diversos aspectos relacionados com investigacdo em ciéncia e tecnologia
educacional e a intersec¢do das varias metodologias, técnicas e praticas de investigacao e
experimentacao na area interdisciplinar que constitui este curso. Neste modulo, eles serdo
ainda confrontados com praticas de producéo de textos (artigos, manifestos, ensaios, etc.)

e planeamento de projectos em tecnologias educativas e a sua defesa junto dos pares.

Objectivos do médulo

Analisar criticamente contextos de desenvolvimento-intervencdo em tecnologia educacional

Distinguir as caracteristicas e natureza do conhecimento cientifico e tecnoldgico
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Discriminar diversas abordagens e métodos de investigacdo e a sua aplicabilidade a tipos de
problemas de investigacdo

Contribuir para a aplicacdo de produtos educacionais e a identificagdo na relagao entre a
educacdo e as tecnologias dentro e fora do ambiente educacional

Competéncias a Adquirir

As competéncias gerais visadas sdo as seguintes:

i.  Compreensdo das principais questdes tedricas e metodoldgicas associadas a
investigacdo em educacao;

ii.  Capacidade para compreender e apreciar criticamente investigacdo em educacéo,
numa ou mais perspectivas metodoldgicas;

iii.  Capacidade de planeamento de uma investigacdo em educacéo, de
desenvolvimento de estratégias, metodologias e instrumentos de recolha de
dados;

Sao visadas de forma particular as seguintes competéncias especificas:
iv) compreensédo do processo de analise de dados e de producdo de resultados;
v) capacidade de representar e analisar dados, recorrendo a recursos especificos.

Conteudo Programatico

e MotivacOes fundamentais para a pesquisa cientifica (questdes sobre métodos
cientificos)

e Teorias de apoio (dimens@es dos Métodos de Investigacdo)

e Planeamento e Accdes Investigativas no Contexto Profissional,

e Meétodos de Pesquisa Educacionais;

e Designs de investigagao em Educagao: perspectivas qualitativas, quantitativas e
mistas;

e O método de autorrelato e técnicas de inquiri¢do: entrevista e questionario;

e Natureza e importancia da analise de dados qualitativos em projectos de
investigacao na area das tecnologias em educagao.

e Planeamento e Gestdo de Projectos Educacionais;

e Etica na Cultura Digital.

Contexto de Aplicacao

Desenho da pesquisa para a elaboracdo da dissertacdo assim como na elaboracéo de
artigos cientificos.

Formas de Avaliacéo

As actividades centram-se na exploragdo dos temas propostos através de leitura e
andlise critica de textos e outros documentos multimédia e discussdes em forum. S&o
analisados textos teodricos sobre cada tema, bem como trabalhos de investigagdo em
educacéo e material empirico variado. Assume-se a realizacéo de leitura orientada e de
reflexdo para produgéo de contributos individuais e em grupo. Elege-se o ensaio como
projecto para a avaliacdo final com 60% de peso, sendo que os restantes 40% resultam
de atividades correntes.
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BibliografiaBasica

COUTINHO, Clara, Metodologia de Investigacdo em Ciéncias Sociais e
Humanas.Teoria e Pratica. Coimbra: Edi¢cdes Almedina, 2011

Coutinho, C. . Aspectos metodoldgicos da investigacdo em tecnologia educativa em
Portugal (1985-2000), 2006

FARIA, E. T. O professor e as novas tecnologias. In: ENRICONE, D. (Org.). Ser
professor. 2. ed. Porto Alegre: EDIPUCRS, 2001. P. 57-72.
GIL, A. C. Metologia do ensino superior. 3 ed. Sdo Paulo: Atlas, 1997.

JUNIOR, V. F.; SANCHEZ, S. B. Interdisciplinaridade na pratica: a disciplina de
informatica na formac&o do técnico em agropecudria frente aos arranjos produtivos
locais. Local, Jacinto Machado: Opcgdo, 2011.

Unidade curricular 111

Designacéo do Mddulo

Campo de Formagéo

N° de Créditos

Robética Educacional

Formacdo Profissional

7.0

Introducao

tecnologias no contexto escolar.

A robotica educacional é uma ferramenta educativa que auxilia a pratica de muitos conceitos
teoricos estudados em sala de aula nas diferentes disciplinas escolares. Nas aulas de roboética

educacional facilita-se o processo de ensino aprendizagem por meio da integracdo de novas

Objectivos do Mddulo

Destacar os beneficios e as potencialidades da robotica no processo educativo;

Explorar as diferentes formas de integrar a robética na aprendizagem dos alunos;

Desvelar as diferentes aplicacfes da robotica na sociedade e sua importancia;

Estabelecer conexdo entre a rob6tica educacional e os modelos construcionistas de

aprendizagem.

Introduzir a programacéo de robds com scratch

Competéncias a Adquirir

Conhece os beneficios da integracdo da robdtica educacional no curriculo escolar;

Compreende as vantagens da utilizacdo da robotica na abordagem de algumas teméticas

escolares;
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- Tem nocdes de programacao em scratch.

Contetido Programético

e Conceito e Histdria da Robdtica.

e Leis e geracdes da Robotica.

o Aplicacdes da robotica.

¢ Robotica na Educacéo: Conceito, Caracteristicas e Beneficios para Aprendizagem.

e Construcionismo, Instrucionismo e a Robotica Educacional.

e Projectos com uso da Robotica Educacional.

e Recursos da Robdtica Educacional: Kits de Montagem e Softwares Educacionais para
Programagéo de Robds.

e Integracdo da Robotica Educacional ao Curriculo Escolar.

Contexto de Aplicacéo

/A robdtica € uma ferramenta multidisciplinar, ou seja, pode ser utilizada na transmissdo de
qualquer contetdo, de qualquer area escolar, sua programacao € um desafio que estimula bastante
a criatividade, porque os alunos sdo obrigados a sair da zona de conforto. Em outras palavras,
devem pensar em solucdes praticas e eficientes para resolverem uma demanda o mais rapido

possivel. Portanto, sua aplicacdo é mesmo no processo de ensino e aprendizagem.

Formas de Avaliacéo

Este mddulo tem uma natureza tedrico-pratico. Por isso, sua avaliacdo basear-se-a em (i)
assiduidade e participacdo nas discussdes das tematicas propostas, (ii) em actividades
individuais visando conceptualizar um robd na sua disciplina e (iii) na programacao de um

rob6 em scratch ou outra linguam.

BibliografiaBasica

FAGUNDES, C. A. N.; et. al. Aprendendo Matematica com Robdtica. UFRGS: Porto Alegre,
2005. Instituto de Matematica, Universidade do Rio Grande do Sul.
SANTOMAURO, Beatriz. Robética Sem Usar o Computador. Rio de Janeiro. Editora
Tempo Brasileiro, 2006.
VEIGA, Américo Martins. A Educacéo Hoje: 72 Edi¢ao. Vila Nova de Gaia. Editorial
Perpétuo Socorro, 2005.
DIAS, Paulo; OSORIO, Anténio José. Ambientes Educativos Emergentes. Minho. Centro
de Competéncia da Universidade do Minho, 2008.
PINTO, Jodo R. Caldas. Técnicas de Automacdo: Comando Logico. Autdmatos. Redes de
Petri. Sistemas Pneuméticos. Grafcet . Lisboa. Edi¢bes Tec. e Profissionais, 2007.
22 Edigdo Actualizada e Aumentada
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TORCATO, P. O Rob6 ajuda? Estudo do Impacto do uso de Robética Educativa como
Estratégia de Aprendizagem na disciplina de aplicacdes informaticas B. Congresso
Internacional de TIC e Educacdo. Instituto de Educagdo da ULisboa. 2012.

Unidade curricular 1V

. « , « N° de
Designacdo do Maodulo Campo de Formacéo Créditos
Desenvolvimento de Objectos de Formacéo Profissional 70
Aprendizagem

Introducao

As inovacg0es educacionais tém requerido a producdo de materiais didacticos digitais que
proporcionem melhor qualidade ao processo educacional.

Objectivos do Modulo
Neste ambito, a disciplina visa: (i) apresentar conceitos e caracteristicas de objectos de

aprendizagem; (ii) discutir modelos e ferramentas de autoria para objectos de
aprendizagem; (iii) habilitar para a capacidade de selecéo, implementacgéo e avaliacdo
de objectos de aprendizagem; (iv) desenvolver objectos de aprendizagem com Scratch e

outras ferramentas da Web 2.0.

Competéncias a Adquirir

e Conhece principios pedagdgicos que orientam a concepgdo, a concretizacao e a
sustentacé@o de recursos educativos digitais
e Usa ferramentas da Web 2.0 e o Scratch para desenvolver objetos de aprendizagem
auxiliares a sua atividade docente
Conteudo Programatico
e Conceituagéo

e Classificacdo, Caracteristicas e Padrdes de Objectos de Aprendizagem.
e Ferramentas de Desenvolvimento de Objectos de Aprendizagem;

e Ferramentas da Web 2.0 para o desenvolvimento;

e Objectos de aprendizagem com Scratch;

e Recursos Educacionais Abertos.

e Avaliacdo; Usabilidade Pedagogica.
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Contexto de Aplicacéo

Os conhecimentos adquiridos neste modulo podem ser usados na construcao de objetos de
aprendizagem que o professor pode usar na sala de aula durante a abordagem de diferentes
tematicas. Mas também é possivel usa-los na modalidade de EaD disponibilizando-os via
repositério web.

Formas de Avaliacéo

A avaliagdo baseia-se em actividades individuais (construgéo de recursos educativos
atraves da utilizacdo de diferentes ferramentas da Web 2.0 e programacéo em scratch) e em
grupo (construcdo de um suporte online que integre, de forma coerente e pedagogicamente
fundamentada, um conjunto de recursos educativos digitais construidos com ferramentas da
\Web 2.0). A componente individual, com o peso especifico de 75%, resulta da participacdo
dos mestrandos nas actividades propostas que visam, principalmente, a construcdo de
recursos educativos através da utilizacdo de diferentes ferramentas da Web 2.0. A
componente colaborativa, com o peso especifico de 25%, consiste na construcao, em
grupo, de um suporte online que integre, de forma coerente e pedagogicamente
fundamentada, um conjunto de recursos educativos digitais construidos com as ferramentas
da Web 2.0 exploradas nesta disciplina.

BibliografiaBasica

DE LIMA, José Valdeni, SINGO, Felix, CANTO FILHO, Alberto, MULLER, Thaisa e
SILVA, Flavia P. (Org.). Objetos de Aprendizagem Multimodais: Projetos e Aplicaces.
12 ed. Barcelona: Editorial UOC, 2014.

Gamificagdo na educacdo / Luciane Maria Fadel, Vania Ribas Ulbricht, Claudia Regina
Batista, Tarcisio VVanzin, organizadores. - Sdo Paulo: Pimenta Cultural, 2014.300p.

MACEDO, Claudia Mara Scudelaride. Diretrizes para criagao de objetos de
aprendizagem acessiveis. Tese. Floriandpolis: UFSC, 2010.

REATEGUI, Eliseo; BOFF, Elisa; FINCO, Mateus David; Proposta de Diretrizes para
Avaliacdo de Objetos de Aprendizagem Considerando Aspectos Pedagogicos e
Técnicos. RENOTE, v. 8, 2010.

BRAGA, J. C. et al. Desafios para 0 Desenvolvimento de Objetos de Aprendizagem
Reutilizaveis e de Qualidade. In: Anais do Workshop de Desafios da Computacéo
Aplicada a Educacédo. 2012. p. 90-99.

Unidade curricular V

. « ] « N° de
Designacéo do Madulo Campo de Formagéo Créditos
Gamificagdo na Educagéo Formagéo Profissional 70
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Introducéo

Em toda a historia da humanidade, o homem sempre teve fascinio por jogos. Ligados a
\vida social, eles promovem a interacdo entre as pessoas, a ludicidade, o conhecimento do
novo e a arte de lidar com desafios. A escola, alids, sempre usou 0s jogos como artificio de
ensino, sobretudo para os alunos da educacdo infantil e primeiros anos do ensino primario.
O termo gamificacdo compreende a aplicagéo de elementos de jogos em actividades de ndo

jogos, por exemplo, na educacao.

Objectivos do Mdédulo

Assim, é foco desta disciplina: (i) Explicitar os conceitos sobre gamificacdo, explorando
aspectos de sua mecanica e factores motivacionais. (ii) Promover o uso da gamificacdo
para 0 aumento no interesse, na atencao e no engajamento dos alunos com o contetdo e

as praticas de aprendizagem, (iii) discutir e pensar praticas gamificadas.

Competéncias a Adquirir

- Explora com eficiéncia aspectos da mecanica de jogos para promover a
aprendizagem dos seus alunos;

- Integra elementos da gamificagdo no tratamento de diferentes tematicas e
conteudos para o alcance dos objectivos da aprendizagem;

- Assume a gamificacdo como estratégia pedagogica de ensino.

Conteudo Programatico

e Jogos Digitais e Gamificacao;

e Categorias de Gamificacdo;

e Game Thinking;

e Elementos de Jogos (Componentes, Mecanicas e Dinamicas);
e Sistema LBA,;

e Behaviorismo;

e Regras de Motivagéo;

e Design Thinking;

e Processos de Gamificagdo na Educacéo;

e Tendéncias da Gamificagéo.

Contexto de Aplicacao

Gamificagdo no processo pedagogico significa adotar a logica, as regras e o design de

jogos (analdgicos e/ou electronicos) para tornar a aprendizagem mais atractiva, motivadora
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e enriquecedora. Neste sentido, os conhecimentos adquiridos neste modulo encontram sua
aplicacdo no fazer diario do docente, podendo ser usado como mais um factor

motivacional.

Formas de Avaliacéo

A avaliacdo tem uma componente formativa. Por isso, se valoriza a participacao e assiduidade
dos estudantes nas actividades planificadas e, incide (i) nos produtos realizados pelos
mestrandos individualmente visando integrar elementos de jogo em alguma temética do
programa de ensino e (ii) em trabalho colaborativo para a mesma finalidade e (iii) testagem em
ambiente real do produto elaborado.

Bibliografia Bésica

MOITA, F. Game on: jogos eletrdnicos n escola e na vida da geracdo @. Campinas: Alinea,
2007.

JUNIOR, J. de O. P. Educagéo e jogos eletronicos: estudo de caso dos games produzidos com
financiamento da FINEP. Salvador: Trilha de Games & Cultura, 2010.

LUCIANE Maria Fadel, Vania Ribas ULBRICHT, Claudia Regina Batista, Tarcisio VANZIN,
organizadores. Gamificacdo na educacéo - Sdo Paulo: Pimenta Cultural, 2014.300p.

VIANNA, Ysmar; VIANNA, Mauricio; MEDINA, Bruno; TANAKA, Samara. Gamification,
Inc.: como reinventar empresas a partir de jogos. MJVPress: Rio de Janeiro, 2013.

SANTAELLA, Lucia. Navegar no ciberespago: o perfil cognitivo do leitor imersivo. S&o Paulo:
Paulus, 2004.

Unidade curricular VI

- . ; x N° de
Designacéo do Madulo Campo de Formagéo Créditos
Producao de Hipermidias Para a Formacdo Profissional 70
Educacéo
Introducéo

Os conceitos de hipermidia, multimidia e hipertexto costumam ser misturados e confundidos
até mesmo por profissionais dessas areas. Alguns autores assumem o termo “hipermidia”
como sinonimo de “multimidia”, segundo Chaves (1991) apud Tori (1995), ou mesmo de
“hipertexto”, segundo Nielsen (1990) apud Tori (1995). Nas nossas sessdes assumiremos a
terminologia adotada em Salgado (1992), na qual se refere a hipermidia como sendo “um
sistema que manipula um conjunto de informagdes, pertencentes a varios tipos de midia
(textos, imagens, sons e outros), podendo estas informacdes serem lidas de forma néo linear

através dos diversos caminhos de acesso disponiveis.” Atualmente, com a ampla utilizagéo
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dos computadores pessoais com recursos graficos, cada dia mais e mais informacdes
encontram-se armazenadas em formato digital e podem ser acessadas a partir de estruturas

ndo lineares de consulta.

Objectivos do Mddulo

Este modulo tem por finalidade proporcionar aos mestrandos conhecimentos substanciais
acerca dos principios, conceitos, arquitecturas, modelos e técnicas fundamentais de
diversas subareas da tecnologia subjacente a Internet e a World Wide Web, nomeadamente,
o0s fundamentos de arquitecturas Web, os principios de desenho, concepcéo e publicacao de
informacéo hipermédia, os métodos e técnicas avangadas de desenvolvimento de sistemas

hipermédia para educacao.

Competéncias a Adquirir

- Explicar as arquitecturas e as op¢des assumidas na concepcao da Hipermédia;

- Discriminar os principios de desenho, concepcdo e publicacdo de informacéo
hipermédia na Internet, nas suas variadas perspectivas e servigos;

- Usar os sistemas de autoria para desenvolver um sistema hipermédia.

Conteudo Programatico

e Fundamentos Teorico-filoséficos da Linguagem Hipermidia;
e Caracteristicas e Tipologias de Hipermidias;

e Metodologias de Producéo e Autoria Colaborativa;
e Elementos para Produzir e Avaliar Hipermidias;

e Sistemas de Autoria em Hipermidia;

e Audio;

e Hipertexto, Grafico;

e Tabela;

e Tutorial;

e Mapa de Navegacao;

e Animacéo;

e Infogréfico,

e Pagina Web;

e Midia imersiva.

Contexto de Aplicacao

Medir é Saber!
39



Os conhecimentos adquiridos neste modulo serdo aplicados no desenvolvimento de
recursos educacionais digitais ofertados via www e no design de plataformas informativas

web.

Formas de Avaliacéo

Tratando-se de uma abordagem tedrico-préatica, a avaliacdo das aprendizagens é realizada
de forma sistematica através do desenvolvimento de actividades (individuais ou em
grupo) e de produtos especificos em cada uma das teméticas propostas.

Bibliografia Basica

BRAGA, M. C. G; PEREIRA, A.T. C; ULBRICHT, V. R.; VANZIN, T. Hipermidia:
uma jornada entre narrativas e roteiros. Congresso Nacional de Ambientes Hipermidia
para Aprendizagem — CONAHPA. 2006

SAUCIER, Chistine; Animagéo E Interatividade Na Web; S&o Paulo; Market Books,
2000.

JOHNSON, Steven; Cultura Da Interface: Como O Computador Transforma Nossa
Maneira De Criar E Comunicar; Jorge Zahar Editor; Rio De Janeiro, 2001.

MOARAIS, Carlos; LIMA, José Valdeni; FRANCO, Sérgio Roberto. Conceitos sobre
Internet e Web; UFRGS editora, Porto Alegre. 2012

MARTINO, Luis Mauro S&. Teoria das midias Digitais: Linguagem, Ambientes e Redes.
Editora Vozes; Petropolis — Rio de Janeiro. 2014

SALGADO, Ana C. Sistemas hipermidia: Hipertexto e banco de dados. Porto Alegre:
UFRGS, 1992.

TORI, Romero. Hipermidia e Multimidia - Apostila da disciplina hipermidia e
multimidia. Sdo Paulo: Escola Politécnica - USP, 1995.

PINHO, M. S. Manipulacdo Simultanea de Objetos em Ambientes Virtuais Imersivos.
Tese (Doutorado). Programa de Pds-Graduacdo em Computacdo, UFRGS. Porto Alegre.
2002.

NASCIMENTO, T. C. M. Analise de Aplicacdo de um hipertexto com alunos do ensino
médio. Dissertacdo (Mestrado em Linguistica Aplicada), Faculdade de Letras, UFRJ.
Rio de Janeiro. 2010

BRAGA, |. F. Realidade Aumentada em museus: as batalhas do Museu Nacional de
Belas Artes, RJ. Tese (Doutorado em Ciéncias em Engenharia Civil), COPPE, UFRJ.
Rio de Janeiro. 2007
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Unidade curricular VII

- . . x N° de
Designacéo do Madulo Campo de Formagéo Créditos
Design Instrucional para Nativos Formacdo Profissional 70
Digitais
Introducéo

Modelos tradicionais de Design Instrucional estdo defasados. Possuem obsessiva
necessidade de controle, rigidez excessiva, orientado a processos e ndo a aprendizagem. Os
“nativos digitais” sdo individuos que tiveram contacto, desde a infancia, com
computadores, telefones moveis, videogames e internet. Eles tém novas expectativas em
relacdo a aprendizagem, ao trabalho e a diverséo e, por via disso, esperam que 0 mundo
mude para se adequar a eles, e eles existem em nimeros para que iSso aconteca.

Objectivos do Mddulo

(i) Aprofundar o conhecimento sobre curriculo e tecnologias digitais e sobre inovacdo e
mudanca em Educacao; (ii) Analisar criticamente diferentes modelos e préaticas de integracao
de tecnologias digitais no curriculo e (iii) Adquirir conhecimento sobre conceitos basicos
associados ao design de cenarios de aprendizagem com tecnologias digitais e saber aplica-
los na sua construcdo; (iv) Analisar as caracteristicas das teorias da instrugdo (instructional
design) e os seus principais modelos.

Competéncias a Adquirir

e Anadlise critica das relacGes entre o desenvolvimento tecnoldgico digital e as
oportunidades trazidas pelas tecnologias digitais

e Criacdo e adaptacdo de cenéarios de aprendizagem, com tecnologias digitais, com
objetivos de aprendizagem em areas especificas dos curriculos

e Aplicagdo dos principios e estratégias subjacentes as teorias da aprendizagem
situada em comunidades de préatica na implementacéao de atividades de ensino
com tecnologias digitais

Conteudo Programatico

e Fundamentos de Design Instrucional;
e Nativos digitais versus Imigrantes digitais
e Como os nativos digitais aprendem

e Estrutura de Material Didéactico Digital;
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e Critérios de Qualidade (Comunicacao, Legibilidade, Autoria, Interactividade e
Intencionalidade Pedagdgica);

e Habitats digitais: elementos constitutivos e exemplos em diferentes esferas de
atividade; perspetiva critica sobre habitats digitais na area da educacgéo

e Interacdo pessoa-tecnologia e design da interacdo mediada pelas tecnologias

digitais

Contexto de Aplicacdo

Os temas abordados neste médulo concorrem para a melhoria da prestacdo do professor em
sala de aula, tendo em conta que os alunos de hoje sdo todos eles nativos digitais e que por
via disso, exigem metodologias e estratégias de ensino adaptadas ao seu tempo.

Formas de Avaliacéo
A avaliacdo incide (i) nos produtos realizados pelos alunos individualmente nos Temas

abordados, e (ii) em trabalho colaborativo ou individual nos dois Gltimos temas (design de

um cenério de aprendizagem num dado habitat digital).

Bibliografia Bésica
Almeida. Maria, Moran. José. Integracdo das tecnologias na educacdo - Salto para o
futuro. MEC, Brasilia 2005
MATTAR, Jodo. Games em educagdo: como os nativos digitais aprendem. Sao Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2010. 181 p. ISBN 9788576055624.

VERAS, M.: Inovagdo e Métodos de Ensino Para Nativos Digitais. Atlas, 2015.

FILATRO, A.: Design instrucional contextualizado: educacéo e tecnologia. Sdo Paulo:
Ed. Senac Sao Paulo, 2004.

Unidade curricular V111

Designagéo do Modulo Campo de Formagao N° de créditos
Inclusdo e Tecnologias Assistivas Formagéo Profissional 7.0
Introducéo

Tecnologia Assistiva € uma area do conhecimento, de caracteristica interdisciplinar, que
engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e servi¢os que objetivam
promover a funcionalidade, relacionada a actividade e participacdo de pessoas com
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deficiéncia, incapacidades ou mobilidade reduzida, visando sua autonomia,
independéncia, qualidade de vida e inclusdo social.

Objectivos do Mddulo

Assim, esta disciplina visa oferecer conhecimentos e informacdes, realizar a formagéo e
produzir pesquisas que possam ser Uteis a 6rgdos, instituicdes e entidades que atendem

pessoas com deficiéncias.

Competéncias a Adquirir

- Opera com o conceito de necessidades educativas especiais;
- Conhece algumas ferramentas tecnologicas desenvolvidas para alunos portadores de
deficiéncia;
- Identifica-se com as ac¢des visando a inclusdo escolar e domina seus aspectos
legais, pedagogicos e administrativos.
Contetido Programético

1. O conceito de Inclusdo

A Educacdo Inclusiva: aspectos legais, pedagdgicos e administrativos;
Fundamentos do Desenho Universal na Aprendizagem;

A Tecnologia Assistiva na promocao do acesso, participacdo e aprendizado

Oficina para construcao de accionadores e adaptacdo de mouse e brinquedos:

tecnologia assistiva de baixo custo

6. Prética de utilizacdo do mouse com accionador em softwares (jogos e actividades
escolares);

7. Fundamentos do BRAILLE

8. Exploracéo de recursos de TA: impressora Braille, régua Braille;

9. Exploracao de recursos de TA: Scanner de voz, softwares OCR.

gk~ wmn

Contexto de Aplicacao

Trabalhando com alunos com necessidades educativas especiais na educac¢ao inclusiva ou

em escolas especiais.

Formas de Avaliacéo

A avaliacdo deste médulo abarca uma dimenséo de cariz continuo, i.e., a qualidade das
questdes e problematicas que os mestrandos vao-se colocando e a avaliagdo com base na
qualidade da critica elaborada de cada individuo/grupo.
Bibliografia Basica
COOK, A.M. & HUSSEY, S. M. Assistive Technologies: Principles and Practices. St. Louis,
Missouri. Mosby - Year Book, Inc. 1995

EUROPEAN COMMISSION - DGXIII - Empowering Users Trought Assistive Technology, 1998
Disponivelem: http://www.siva.it/research/eustat/index.html Acessoem 05/10/2007.
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http://www.siva.it/research/eustat/index.html%20Acesso%20em%2005/10/2007

AVILA, Barbara, PASSERINO, Liliana. SCALA: um sistema de CAA centrado no
contexto do usuério, V. 9 N° 1, Julho, 2011.

ABRANTES, V. de F. R. (2010) Inclusédo De Pessoas Com Limita¢des Motoras E De
Pessoas Com Sindrome De Down, No Ensino Regular. Dissertagdo (Mestrado em
Sociedade, Tecnologia e Meio Ambiente) - UniEVANGELICA , Anépolis, 2010.

SANTAROSA, L.M.C. etal.Tecnologias Digitais Acessiveis. Porto Alegre: JSM
Comunicacéo Ltda, 2010.

SARTORETTO, Mara Lucia. HOGETOP, Luisa;Tecnologias Assistivas: Viabilizando a
Acessibilidade ao Potencial Individual.v.5 N°2, 2002.

Unidade curricular 1 X

: « ] x N° de
Designacdo do Maodulo Campo de Formacéo créditos
Sistemas e-Learning e Ferramentas Formagao Profissional 7.0
Colaborativas para a educacéo '

Introducao

Esta disciplina constitui-se como um espaco privilegiado de trabalho e de investigacéo
sobre formas de desenvolver actividades de ensino e de proporcionar a aprendizagem

online com utilizag&o das tecnologias digitais.

Objectivos do médulo

Esta disciplina enseja a investigacdo de diferentes alternativas em termos de Tecnologial
da Informagéo e Comunicagéo, com énfase naquelas que utilizam a Internet, utilizadas em
educacdo a distancia e presencial. Visa a producdo de conhecimento tedrico e préatico
voltado a ensejar o projecto, autoria e utilizacdo de material educacional digital na
educacdo. Desenvolver a comunicagdo no grupo, com especial enfoque na comunicacao

assincrona e online.

Competéncias a Adquirir

Neste mddulo pretende-se promover o desenvolvimento das seguintes competéncias:
i.  Compreensdo da diversidade de abordagens associadas ao conceito de e-learning
delimitando-o numa perspectiva evolutiva.
ii.  Conhecimento sobre aplicacfes de suporte ao desenvolvimento de modulos para e-

learning, b-Learning e m-Learning.
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iii.  Capacidade para criar e gerir ambientes colaborativos de aprendizagem baseados na
Web.

Conteudo Programatico

e Perspectiva evolutiva das tecnologias digitais e da Educacédo a Distancia. Evolucao
da World wide web e gerac6es do e-learning. Tecnologias mdveis na educacao e o
conceito de mobile-learning

e Comunicacdo e colaboragdo em ambientes web: computer- mediated
communication. Aprendizagem colaborativa suportada por computador;

e Plataformas Abertas (Métodos, Padrdes e Repositorios Digitais);

e Aprendizagem Colaborativa;

Ferramentas de autoria
e Sistemas de autoria para criacdo de material interativo para uso via WWW
e Sistemas de autoria para multimidia: imagens, animacdes, audio, video
Ferramentas de colaboracado
e Ambientes de aprendizagem colaborativa
e Video conferéncia e streaming video
e Sistema de suporte a comunicacgdo por voz

Contexto de Aplicacéo

Desenvolvimento (através de ferramentas de autoria web) e disponibilizacédo (através de
repositorios web) de recursos instrucionais digitais para as diferentes modalidades de
ensino e aprendizagem: e-/b-/m-Learning. Criagdo de ambientes colaborativos de

aprendizagem.

Formas de Avaliacéo

As actividades neste modulo compreendem a analise critica de artigos cientificos,
partilha e discussdo de conceitos e ideias-chave dos varios conteidos programaticos em
féruns especificos, analise e avaliacdo de software, aplicacbes web e de cursos
desenvolvidos para e-learning, exploracao de ferramentas e aplicacGes para
desenvolvimento de contetdos e actividades para e-learning nas suas diversas
modalidades.

A avaliacdo das aprendizagens é realizada de forma sistematica através do
desenvolvimento de actividades (individuais ou em grupo) e de produtos especificos em
cada uma das tematicas propostas.

Bibliografia Basica
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Paulsen, M. F., 2002, “Sistemas de Educacéo online: Discussao e Definicao de
Termos” in “e-learning - O Papel dos Sistemas de Gestdo da Aprendizagem na
Europa”, Inofor, 2002.

Campos, Fernanda, Santoro, Flavia, Borges, Marcos, Santos, Neide. Cooperacéo e
aprendizagem on-line. DP&A editora. 2003.

BEHAR, P.A. (Org). Modelos pedagdgicos em educacdo a distancia. Porto Alegre:
Artmed, 2009.

Outros recursos bibliograficos poderdo ser utilizados no suporte ao trabalho no médulo,
ligando-se estes a de obras de referéncia actuais (em Inglés e em Portugués), teses de
Doutoramento e artigos seleccionados de acordo com os temas em discussao.

Unidade curricular X

Designacdo do Modulo Campo de Formacéo Créditos
Aplicacbes Web Formacéo Profissional 7.0
Introducéo

Aplicacdo Web é o termo utilizado para designar, de forma geral, sistemas
de informatica projectados para utilizacdo através de um navegador, na internet ou em
redes privadas (Intranet ). Esta disciplina oferece os conceitos basicos sobre o uso de
ferramentas como o NetBeans IDE no desenvolvimento de aplicagcbes Web. Ele
demonstra como criar uma aplicacdo Web simples, implanta-lo em um servidor e exibir
sua apresentacdo em um browser.

Objectivos do Mdédulo

i.  Explorar autonomamente ferramentas informaticas para o Design Web;
ii.  Conhecer o modelo de desenvolvimento de aplicacdes em trés camadas (3-Tier
architecture; Prasentation — Business Logic - Data);
iii.  Usar ferramentas integradas para a criacao de aplicagcbes complexas como: Xampp,
PHP, Netbeans, etc.

iv.  Dominar os processos de instalacdo e configuracao de sistemas e aplicagdes web;

Competéncias a Adquirir

e Exploracéo e configuracdo de sistemas, modulos e funcionalidades de plataformas
LMS;

e Desenvolvimento de Aplicagdes Web para a gestdo académica;
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e Programacéo e design Web;

Contetido Programético

4. Novos media:
Novos media e respectivas tecnologias;
Novos media no campo artistico;
Novos media no campo educativo.

4. Televisao, Internet e tecnologias moveis:
Aplicacdes para a Web e respectivas tecnologias;
Aplicacdes para dispositivos moveis e respectivas tecnologias;
Aplicacdes para televisdo digital e respectivas tecnologias.

1. Tecnologias de programacéo para a Web:
Instalacdo e configuragéo de servidor Web;
Instalacdo e configuragédo de linguagem server-side scripting;
Instalacdo e configuragdo de um sistema de gestdo de base de dados.

4. Programacdao e aplicacdes Web:
Acrticulacdo entre a arquitectura de informacéo e o0 Web design;
Introducdo ao HTMLY5;
Introducdo a modelacéo de estilos: Cascading Style Sheets (CSS);
Arquitectura de base de dados e linguagem SQL;
Sintaxe, estrutura e logica da programacao;
Introducdo as linguagens server side scripting e base de dados: PHP, MySQL; SEO
(Search Engine Optimization).

Contexto de Aplicacao

Os conhecimentos adquiridos neste modulo tém sua aplicacdo na concepcdo e
desenvolvimento de sistemas de informagdo para a gestdo com um certo grau de
complexidade, assim como na configuracao destes para sua disponibilizagéo via servidores
web.

Formas de Avaliacéo

A avaliacdo das aprendizagens neste madulo é realizada de forma sistematica através do
desenvolvimento de actividades (individuais ou em grupo) e de produtos especificos em
cada fase do modulo. Estes produtos a desenvolver incidem sobre o design de interfaces
de interacdo homem-computador, a concepg¢édo de base de dados, relatérios de avaliacdo
da usabilidade de webtools, objectos multimidia e sua integracdo em sistemas de
informacao.

BIBLIOGRAFIA BASICA
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Sampaio, Américo. XWebProcess: Um processo agil para o desenvolvimento de
aplicacdes Web. MSc Thesis, Universidade Federal de Pernambuco, Brazil, March 2004.
Humphrey, W.S. Introduction to the Team Software Process, New York, Addison-
Wesley, 2000.

A. McDonald and R. Welland. Evaluation of Commercial Web Engineering Processes.

in Fourth International Conference on Web Engineering, ICWE 2004,

Unidade curricular XI

Designacéo do Mddulo Campo de Formacgéo Créditos
Inteligéncia Artificial Aplicada a Formagéo Especifica 70
Educacéo

Introducéo

Ja muito aplicada em diversos sectores do mercado, a Inteligéncia Artificial esta sendo
inserida na vertical da educacéo, propondo modernas metodologias de aprendizagem.
Por meio das chamadas plataformas adaptativas, é proposto trilhas de aprendizagem
individualizadas, capazes de oferecer uma experiéncia personalizada para cada aluno.
IA contribui desde a identificacdo de padrdes até na personalizacdo individual da

aprendizagem.

Objectivos do Mddulo

Assim, esta disciplina enseja:
i.  Identificar as possibilidades do uso de tecnologias da Inteligéncia Artificial em
sistemas Educacionais;
ii.  Conhecer as tecnologias mais utilizadas no desenvolvimento de sistemas
educacionais que utilizam Inteligéncia Artificial;

iii.  Conhecer as principais pesquisas internacionais e nacionais desenvolvidas nesta
area.

Competéncias a Adquirir

i. Caracteriza os conceitos de Inteligéncia Artificial, bem como o seu envolvimento na
educacéo;

ii. Conhece os principais sistemas de Inteligéncia Artificial para uso na educacao;
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iii. Estabele relacdo entre os paradigmas da Inteligéncia Artificial com as teorias

cognitivas.

Conteudo Programatico

e Conceito de inteligéncia.

e Importancia do estudo da IA para a educacao.

e Historico da IA na educacdo.

e O Problema Mente-Cérebro.

e Paradigmas de IA e a relagdo com as teorias cognitivas.

e Interfaces humano-computador.

e Principais sistemas de IA para uso na educacao.

e Técnicas de IA como facilitadoras no processo de inclusdo escolar.
e Uso de simuladores e jogos em ambientes educacionais.

e Perspectivas para a IA na educacao e na formacédo docente.

Contexto de Aplicacéo

Os conhecimentos adquiridos neste modulo podem ser aplicados no desemvolvimento de
plataformas de aprendizagem adaptativas, mas também na criacdo de produtos inovativos

para a educacao.

Formas de Avaliacéo

A avaliacdo tem uma componente formativa. Por isso, neste modulo se valoriza a
participacado e assiduidade dos estudantes nas actividades realizadas online,
nomeadamente nos foruns e chats. Sera na base dessas actividades que eles serdo
avaliados.

Bibliografia Basica

BEAUREGARD, M.; O’LEARY. O Cérebro Espiritual. Sdo Paulo: Best-Seller, 2011.
BITTENCOURT, G. Inteligéncia Artificial — Ferramentas e Teorias. Floriandpolis: Ed.
DaUFSC, 1998.

DEMO, P. Complexidade e Aprendizagem: A dinamica ndo linear do conhecimento.
SaoPaulo: Atlas, 2002.

DEMO, P. Saber Pensar. S&o Paulo: Cortez — Instituto Paulo Freire, 2002.

FAVA, Rui. Trabalho Educacdo e Inteligéncia Artificial: a era do individuo versatil.
Porto Alegre: Editora Penso, 2018.

FRAWLEY, W. Vygotsky e as Ciéncias Cognitivas. Porto Alegre: Artmed, 2000.
GARDNER, H. Inteligéncias multiplas: a teoria na pratica. Porto Alegre: Artmed,
2000.

LEVY, P. Cibercultura. Sao Paulo; Editora 34, 1999.
MATURANA, H.; VARELA, F. A arvore do conhecimento. Sao Paulo: Palas Atena,
2001.
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PAPERT, S. A Maquina das Criancas. Porto Alegre: Artmed, 2008.
PIAZZI, Pierluigi. Aprendendo inteligéncia. Sdo Paulo: Aleph, 2014.

Unidade curricular XII

Designacdo do Mddulo Campo de Formagéo Créditos
Teoria e Préatica do e-Learning FormacoProfissional 70
Introducéo

formativos.

O e-Learning, ou educacdo online, ¢ uma modalidade de ensino e aprendizagem a|
distancia, com recurso a dispositivos electronicos ( computador, tablet, smartphone, etc)
e a Internet que cada vez mais, vem ganhando maior espaco no cenario actual de
democratizacdo e expansdo da educacdo em Mocambique. Esta modalidade

ocorre através de plataformas técnicas que permitem o acesso e a gestdo dos contedos

Objectivos do modulo

com a comunicacdo digital aplicadas ao ensino a distancia;
= Conceptualizar os modernos conceitos de construtivismo e construcionismo;
= Saber aplicar os conceitos a qualquer estrutura curricular em sistema onling;

= Estudar as estratégias do processo ensino-aprendizagem digital e desenvolver
projectos curriculares segundo as Teorias Construtivistas da Aprendizagem.

e Compreender a importancia das Teorias da Aprendizagem Digital na sua conexao

Competéncias a Adquirir

i.  Compreensdo das principais questdes associadas a diferentes modalidades de
avaliacdo (diagnostica, formativa e sumativa) e a diferentes modelos de
avaliacdo aplicados a ambientes online,

distintas de avaliacdo e respectiva aplicabilidade pedagogica,

recurso a aplicacOes online e avaliacdo da aplicabilidade pedagdgica.

ii.  Andlise critica e seleccdo de ferramentas digitais para aplicacdo em modalidades

iii.  Planificacdo, concepcéo e testagem de diferentes instrumentos de avaliagdo com
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Conteudo Programatico

Ensino-Aprendizagem: evolugéo, dimensao e teorias;
Paradigma Ensino-Aprendizagem: tradicional versus actual,
Teorias da Aprendizagem: contextualizacéo e evolugédo ao longo dos tempos;

Construtivismo e Construcionismo: contextualizacao e objectivos;

o B~ W D

Apreciacao pedagogica e didactica das Teorias da Aprendizagem Digitais;

a) As teorias desenvolvimentistas e a sua relagdo com os sistemas interactivos de
comunicacao;

b) Estruturacdo de e-contetdos e as aplicacdes educativas multimédia : aplicacao de
mecanismos psicolégicos a concepgdo da aplicacdo, desenvolvimento e producéo;

6. De Piaget a VVytgostky, de Seymour Papert a Resnick: saber-fazer e fazer-fazer.

Andlise de Estudos de Caso.

Contexto de Aplicacéo

Os conhecimentos adquiridos neste modulo sdo Uteis na criacdo e gestdo de cursos online.

Formas de Avaliacéo

Os diversos contetidos sdo abordados com base em metodologias de ensino diversificadas
contemplando a abordagem dos temas propostos através de metodologias de trabalho
activas, realizadas tanto individualmente como em grupo. Assim, a avaliacdo é realizada
com base na totalidade dos produtos desenvolvidos.

Bibliografia Basica

RESNICK, M. e Kafai, Y. (1996). Constructionism in practice: Designing, thinking, and
learning in a digital world. Mahwah, NJ: Lawrence Erlbaum.

GARNIER, C., BERNARZ, N. E ,Ulanovskaya, I. (2004) Apres Vygotski et Piaget.
Perspectives sociale et constructiviste. Ecoles russe et occidentale. Louvaine-la-Neuve, De
Boeck.

CORREIA, C. e TOME, I. (2007). O que é o e-Learning. Lisboa: Platano Editora.

SELWYN, Neil (2013). Education in a digital world. London: Routledge

Unidade curricular XI11

Designacgdo do Mddulo Campo de Formacao Creditos
Avaliacdo Online de Aprendizagem Formagé&o especifica 70
Introducdo
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Ao se incorporarem recentes recursos tecnoldgicos a forma de ensinar, foi preciso
repensar a maneira de avaliar o processo de ensino aprendizagem, escolhendo e
elaborando métodos e instrumentos que melhor atendessem & nova proposta. E neste
contexto que se insere este mddulo, buscando entender as novas formas e ferramentas

para avaliar as aprendizagens online.

Objectivos do modulo

e Compreender a necessidade de integracdo das tecnologias educativas no desenho e
aplicacdo dos instrumentos de avaliacdo em ambientes virtuais;
e Analisar e compreender modelos e referéncias de base no dominio da avaliacdo das
aprendizagens;
e Explorar metodologias e ferramentas online para suporte a avaliagdo em contextos
educativos/formativos presenciais e a distancia, visando assim o alargamento de
conhecimentos e o desenvolvimento de aptiddes de dominio metodoldgico, técnico e
pedagogico sobre estratégias e instrumentos de avaliacdo com recurso a tecnologias
digitais.

Competéncias a Adquirir

a) Compreensdo das principais questdes associadas a diferentes modalidades de
avaliacdo (diagndstica, formativa e sumativa) e a diferentes modelos de avaliacéo
aplicados a ambientes online,

b) Andlise critica e selecdo de ferramentas digitais para aplicagdo em modalidades
distintas de avaliacdo e respectiva aplicabilidade pedagogica,

c) Planificacdo, concepcdo e testagem de diferentes instrumentos de avaliacdo com

recurso a aplicacGes online e avaliacdo da aplicabilidade pedagdgica.

Conteudo Programatico

1. Teorias curriculares (tradicionais, criticas e pds — criticas)

2. Modelos, referenciais e abordagens de base em avaliacdo das aprendizagens
(diagnostica, formativa, sumativa) com recurso a tecnologias/ambientes digitais.

3. Ambientes online e a exigéncia de novos formatos de avaliagdo: a avaliagdo online

das aprendizagens versus a avaliacdo das aprendizagens online.
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4. Instrumentos de avaliacdo e aplicaces online: modulos e aplicacdes para learning
managementsystems, quizz builders feedback webtools (open-access). Andlise da
aplicabilidade pedagogica

Métodos de ensino

Os diversos conteudos sao abordados com base em metodologias de ensino diversificadas
contemplando a abordagem dos temas propostos através de metodologias de trabalho ativas,
realizadas tanto individualmente como em grupo considerando o modelo hibrido de ensino
(Online e presencial). Sdo analisados textos tedricos e material empirico variado. Serdo
exploradas variadas ferramentas e sistemas de suporte a avaliacdo mediada por ambientes
online.

Método de Avaliacéo

A avaliaco é realizada com base na totalidade dos produtos desenvolvidos nas 4 unidades tematicas.
Os trabalhos em causa envolvem a realizagdo de pelo menos 1 trabalho individual.

A forma de acompanhamento dos trabalhos realizados baseia-se na elaboragdo de quatro trabalhos
individuais desenvolvidos em formato digital, sendo um em cada unidade tematica.

Trabalho 1: Consiste no desenho de uma proposta de inclusdo das TICs nos curriculoes escolares.
Trabalho 2: Selecdo de uma webtool associada a fungdes de test builders, com andlise e descrigédo
das principais funcionalidades, vantagens e limitagfes, com consequente desenvolvimento de um
teste/questionario online.

Trabalho 3: O trabalho envolve a selecdo de uma unidade didactica e planificacdo dos métodos e
modalidades de avaliagdo - diagndstica, formativa e sumativa - a utilizar (Parte A), perspetivando e
concretizando esses mesmos métodos de avaliagdo em instrumentos de avaliacdo desenvolvidos com
recurso a novas webtools, software ou outras aplicagdes online (Parte B).

Trabalho 4: Os instrumentos de avaliacdo desenvolvidos no trabalho 2 serdo pré - testados com um
grupo de participantes selecionados pelo estudante e de acordo com a unidade didactica em causa.
As respostas recolhidas deverao ser alvo de andlise ajustada a natureza das questdes e devera suportar
a integracdo de melhorias nos respectivos instrumentos de avaliagdo. Os trés trabalhos serdo
desenvolvidos individualmente.

A aprovacgdo no Mdédulo/disciplina implica que o mestrando obtenha pelo menos 10 valores, tanto na

componente de avaliacdo individual, como na componente de avaliagdo em grupo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

Abrantes, P., & Araujo, F. (Orgs.) (2002). Avaliacdo das aprendizagens. Das concep¢oes
as praticas. Lisboa: DEB.
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Cambridge, D. (2010). Eportfolios for lifelong learning and assessment. San Francisco,
CA: John Wiley Churches, A. (2009). Bloom's digital taxonomy. Disponivel em

http://edorigami.wikispaces.com/Bloom%27s+Digital+Taxonomy

Dierick, S., & Dochy, F. (2001). Newlines in edumetrics: New forms of assessment lead
to new assessment criteria. Studies in Educational Evaluation, 27, 307-329

Gomes, M. J. (2009). Problematicas da avaliagdo em educagdo online. Actas da
Conferéncia Internacional de TIC na Educacdo. Braga: UM

Pinto, J., & Santos, L. (2006). Modelos de avaliacdo das aprendizagens. Lisboa: UAD.
Ussher, B., &Earl , K., (2010). ‘Summative’ and ‘Formative’: Confused by the
Assessment Terms? New Zealand Journal of Teachers” Work, 7 (1), 53-63.

Valadares, J. &Graga, M. (1998). Avaliando para Melhorar a Aprendizagem. Lisboa:
Platano Williams, D. D., Howell, S. L., &Hricko, M. (Eds.), (2006). Online assessment,

measurement and evaluation: Emerging practices. Hersley: PA Publishing.

Unidade curricular X1V

Designacdo do Modulo Campo de Formacéo Créditos

Computacdo Afectiva em Sistemas

S Formacdo Profissional 7.0
Educacionais

Introducao

A Inteligéncia Acrtificial esta inserindo-se no ambiente educacional de forma rapida, o que
tem resultado no aparecimento de tecnologias facilitadoras, como é o caso dos sistemas
tutores inteligentes. Paralelamente, teorias sugerem que a afectividade do comportamento
humano possui ligagdo com o processo cognitivo, e com isso, torna-se fundamentalmente
importante conciliarmos as emog¢des com o0 processo de aprendizagem no ambiente
educacional. Os professores sdo capazes de usar-se da empatia para compreender estados
emocionais dos seus alunos e intervir quando necessario, contudo, ao considerarmos tutores
inteligentes, ainda enfrentam-se desafios. Tendo em vista isso, a Computacdo Afectiva € a
area de estudo que se dedica a encontrar mecanismos para inferir emogdes em méaquinas.

Objectivos do mddulo

O presente modulo tem como objectivo estudar a afectividade no contexto da Inteligéncia
Artificial e da Informatica Educacional. Procura desenvolver no estudante habilidades para
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o desenvolvimento de pesquisas aplicadas a area educacional que objectivem a integracéo
de fungdes de identificacdo, expressdo e raciocinio sobre e de afectos em interagdes entre
agentes artificiais e bioldgicos. Assim, sdo objectivos do modulo;

i.  Estudar a afectividade no contexto da Inteligéncia Artificial e da Informatica na
Educacéo
ii.  Conhecer as teorias de emocéo e personalidade usadas computacionalmente para
personalizar as interagdes em ambientes educacionais;
iii.  Conhecer as pesquisas cientificas nesta direcéo;
iv.  Compreender como os ambientes de aprendizagem podem se adaptar as emocdes e
como essa adaptacéo é realizada.

Competéncias a Adquirir

e Familiarizacdo com o objecto de estudo e pesquisa da computacéo afectiva;

e Habilidades para desenvolver pesquisas aplicadas a area educacional que objectivem
a integracdo de funcbes de identificacdo, expressdo e raciocinio sobre e de afectos em
interacOes entre agentes artificiais e bioldgicos.

Contetido Programético

1. Fundamentos da IA e da Ciéncia Cognitiva e os territdrios para a emocgao e
afectividade

2. Computacdo Afectiva (conceitos): emocao, afectividade, emocdo em maquina, teorias

e paradigmas de estudo sobre emocdes e sistemas afectivos

Modelos e influéncias teéricas em projectos de sistemas afectivos

Estudos de pesquisas actuais na Computacdo Afectiva

Teorias sobre afectividade e emocdes

Técnicas e metodologias de apoio a insercdo das dimensdes afectivas em sistemas

oMW

educacionais:

Contextos de Aplicacéo

Os conhecimentos adquiridos neste modulo tém a sua aplicacdo primeira, na criacao de
produtos inovativos para a educacao, ou seja, sdo a base para uma pesquisa educacional
que enseje inovacao.

Formas de Avaliacéo

Os trabalhos de aprendizagem da disciplina se desenvolverdo nas modalidades de:
a) exposicoes e discussoes

b) seminarios em base de textos e materiais previamente indicados

¢) oficinas para desenvolvimento de habilidades e/ou projetos

d) atividades produzidas em ambiente de apoio ao ensino e a aprendizagem

A avaliacdo serd derivada da participagdo activa dos mestrandos no processo de reflexao
colaborativa sobre as nocdes desenvolvidas, sobre a aplicacdo destas nogdes com as
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tecnologias inerentes aos ambientes de apoio bem como pelas producdes que seréo
solicitados a desenvolver e se efectuara através dos itens:

1. Apresentagéo e discussdo sobre artigos e temas com apresentacédo oral e texto a ser
distribuido para todos os participantes e/ou defesa com argumentacgao

2. Producdes de artigos e de projetos que integre a rea de CA e sua area de pesquisa

3. Dedicacdo e aderéncia as actividades desenvolvidas.
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Anexo 1: Acta do Conselho Cientifico que aprova o Plano curricular

FACULDADE DE EDUCAGAO -
SECREATARIADO DA FACULDADE DE EDUCACA )
Campus Coalane , Av. Julius Nyerere-1621, Bloco I, Telef.: 24216059, Fax: 24216299, C.P.N° 106-Quelimane

I' SESSAO ORDINARIA DO CONSELHO CIENTIFICO

ACTA N°1/CC/2020

Local: Sala de reuniges- Campus de Coalane - Cidade de Quelimane

Data e Hora de Inicio: 15.10.2020; 09h30min.

Data e Hora de término: 15. 10.2020; 14h21min

Presentes:

Professor Doutor Jodo Carlos Mendes Lima Professor;
Professor Doutor Argentil Omar Amaral;

Professora Doutora Paula Bambo:

Doutor Paulo Zebo Bulaque;

Professor Doutor Cassimo Jamal;

Professor Doutor Farrissai Pedro Campira

Dr. José Hélder Chamo

., |
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Dr. Edu Rafael Domingos Manuel

Dr. Nelson Patia;

Professor Doutor Félix Singo;

» Dr. Benardino Armando;

Dr. Luis Carlos Brito

Ausente (s):

; Dra. Angelina Constantino de Deus Dinana

%

Agenda
N° Tema S
3 1 Intervengdo do Director da Faculdade
| 2 Areas Cientificas ¢ Linhas de Pesquisa,
3 Critérios para avaliagio de monografias Cientificas.
4 Critérios de admissdo aos Cursos de Mestrado na Faculdade de Lducagdo
S Proposta curricular do Programa de Mestrado em Tecnologia Educacional ¢
Inovagio.
6 Grupos de investigaglo ¢ regéncia de disciplinas: o
Grupo de investigagdo sobre Cognigio, Aprendizagem ¢ Rendimento
7 Proposta da criagdo do Grupo de investigagdo em "Estudos ¢ Pesquisa em
Tecnologias Educativas ¢ Inovagiio" e do respectivo Laboratario,
8 Regulamento da Revista Cientifica da Faculdade de Educagdo
9 Encerramento S
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Realizou-se no dia Quinze de Outubro, pelas nove horas ¢ quatro minutos na sala de reunides em
Quelimane, em simultinco com a extensdo da Beira, via Google meet, a primeira sessdo do
Conselho de Cientifico da Faculdade de Educagdo, presidida pelo Director da Faculdade,
Professor Doutor Jodo Carlos Mendes Lima. Esta sessdio deveria ter sido realizada no dia seis de
Outubro de dois mil e vinte, mas foi adiada devido a questdes técnicas envolvendo o servidor de

Interet, visto que a sessdo deveria acontecer em simultineo com os colegas na Beira ¢ era

através do Google meet.

O Director da faculdade iniciou a sessdo, com saudagio aos presentes € apresentou a agenda da
reunido, tendo solicitado aos presentes que apresentassem propostas de debate para os diversos ¢
ndo havendo nenhum pronunciamento. o director da faculdade, convidou ao primeiro orador,
Professor Doutor Bulaque que apresentasse o primeiro ponto da agenda, relacionado as Areas
Cientificas e Linhas de Pesquisa, no entanto houve dificuldades para a sua intervengdo devido a
falhas na conexdo da interet. Devido a esta situagio, o presidente passou a palavra ao Professor
Doutor Singo, sua abordagem estava relacionada ao ponto sobre a Proposta curricular do
Programa de Mestrado em Tecnologia Educacional e Inovagdo, iniciou por afirmar que a
tecnologia ¢ essencial nos dias actuais e no ensino, falou da relevincia, dos objectivos do curso e
enfatizou ainda, sobre as oportunidades que o curso dara aos licenciados de diversas dreas para
se especializarem sendo que a sua maior expectativa ¢ que os estudantes sejam professores em
exercicio, esperando-se desse modo que a Direcgdo Provincial de Educagéio e Desenvolvimento
Humano seja o principal empregador desses estudantes, olhando para a perspectiva de que o
covid-19 trouxe enormes desafios para o sector da Educagdo e a solugdo passa por ter quadros
capacitados para responderem a drea de Tecnologias de Informag¢do e Comunicagdo, falou
também da drea de actuagio, requisitos de acesso, apresentou a matriz curricular e global do
programa de mestrado, frisou as linhas de pesquisas, sendo: tecnologia na sala de aulas,
inteligéncia artificial na Educagdo, Ensino a Distdncia e Desenvolvimento da transformagio da
area de tecnologia educativa em pesquisas e inovagdes tendo dito que cada linha de pesquisa
cumpre seus modelos. Quanto ao corpo docente, Professor Doutor Singo frisou que a proposta é
importar docentes, além de alguns internos ja existentes, disse ainda existir espago para proposta
de outros docentes, mas que cumpram com 0s requisitos para lecionagio em programas de Pos-
graduagdo que financeiramente o programa serd sustentdvel, pois espera-se que sejam inscritos

15 mestrandos e cada mestrando ird pagar uma mensalidade de dez mil meticais em vinte meses,
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! 0 que podera garantir o pagamento das despesas do programa. Apés a apresentagdo de Professor
Doutor Félix Singo, o presidente abriu o debate para que os presentes pudessem intervir em volta
da proposta e verificarem se tudo estava de acordo com os requisitos exigidos para ser
apresentado no Conselho Universitario. Entretanto, Professor Doutor Argentil fez um reparo
positivo, considerou que o documento estava bem e a sua proposta era que houvesse um encontro
para discutirem alguns detalhes. De seguida, Professor Doutor Farrissai pediu a palavra, tendo
primeiramente solicitado que se voltasse a apresentar a matriz curricular, tendo concordado com
a ela fez observagio em relagio ao sector de Educago ser considerado o principal empregador,
que era necessério fazer-se um estudo e sondar se esses estariam interessados e Professor Doutor
Lima enfatizou a ideia dizendo que os proponentes deveriam partilhar a proposta ao nivel do
Ministério de Educagdo e Desenvolvimento Humano, para que assim o curso fosse abrangente.
Ainda sobre a consulta ao Ministério de Educagdo e Desenvolvimento Humano, Professor
Doutor Jamal, tomou a palavra e sugeriu que o programa deveria apresentar cadeiras de tronco
comum e ainda referiu ndo achar relevante que haja essa consulta, porque o ministério em causa
ndo contrata mestres para o seu quadro e quanto aos professores em exercicio frequentarem
programas de mestrado ¢ por interesse individual de progressdo na carreira, nesta linha de
pensamento Professor Doutor Lima, referiu que talvez seja do interesse das direcgdes das escolas
terem pessoal de apoio informético. Na mesma senda, Professora Doutora Paula Bambo disse
que era necessario que houvesse uma carta com o parecer da Diregcdo de Educagio e a
Organizagdo Nacional dos professores, pois os provaveis candidatos serdo professores em
exercicio e as escolas serdo beneficiadas, ideia essa sendo compartilhada também por Professor
Doutor Argentil. No entanto, Professor Doutor Farissai lembrou e chamou a atengdo que o
mestrado n#o ¢ de ensino, portanto poderia se pensar em outros empregadores como a direc¢do
de Tecnologia, por exemplo. E, Professor Doutor Jamal, disse que o mais relevante para a
Educagdo era um curso de Licenciatura em Tecnologias de Informagdo e comunicagio, tendo
Professor Doutor Lima defendido que o mestrado ¢ um programa de especializagdo. Observando
as questdes deixadas, Professor Doutor Singo, repisou que as linhas de pesquisa apresentadas
para o mestrado admite a recepgdo de licenciados de qualquer area, disse ainda que se o
colectivo decidir pode existir uma consulta aos empregadores, mesmo que pense ndo ser
relevante porque os mestrados sdo feitos por interesses individuais e quanto as disciplinas de

tronco comum € necessario um estudo aprofundado. Neste ultimo ponto, professor Doutor
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Argentil secundon que seria tovessdrio diseutivae de frma aprotimdada @ guestn de videbiag
de tronco comun, Professor Dottor Fartisal tonion @ psaian i st Sugerie que se ponsisse @i
curso de curta dumgdo em Tecnologias Bducativas, aesiin pudesse abianger wne miimein
considerdvel de professores, Por i Protessor Dontor L eneetinn o poito dizendu yue o
conselho  Clentifico  endossa o proposta ¢ que aef o apiesentada no o conselhn

Académico

O ponto que se seguin toi sobre Grupos de investigagdo ¢ repdneta dodiselplinas Gropo de
investigagdo sobre Cognigdo, Aprendizagem ¢ Rendimento aprexentado por Protexsor Doutor
Argentil do Amaral que falou sobre a proposta de fncionamento da et apox o sin
apresentagdo. Professor Doutor Singo pedin o palavea dizendo que numa Faeuldade devem
existir regentes das disciplinas, sendo Profossores mais experientes que orlentam ox Joveix
docentes ¢ entatizou que ¢ assim como funcionam as academiay, que ser tegente da diselpling
ndo ¢ porque leceiona a diseiplina e jd se torna tegente, Namesma sendi Protossor doutor i,
também enfatizou que ser regente de diseipling ¢ coondenar a diseipling, que pode ser de alpuni
drea cientifica que pode servie para o aleance da edtedra a0 professor, tlow também du
necessidade que a faculdade tem de organizar e ovientar as dreas de formagdo parm ox docerntes
Juniores ¢ o regente da diseiplina trabalha com o colectivo de docentes que estio new dren,
tendo recomendado a0 Professor doutor Argentil a trabalhar com um grupo para proporent o
grupo de  regéncin de  disciplinas a oser apresentado no o prosimo - Conselho de

direcgiio

Mais uma vez o Prolessor Doutor Argentil tomou a palavin purn apresentar o prapo de
Investigagdio sobre Cognigdo, Aprendizagem ¢ Rendimento, avangou que as prinelpals Huhas do
pesquisa eram a Psicologin Cognitiva, sucesso ¢ abandono escolur, Necessidudes Vduentivi
Especiais, numa abordagem de elaboragdo de instrumentos, Tendo ainda upresentudo on
objectivos do grupo, e disse que o grupo estd aberto a todos docentes interessados, De sepuldn, o
presidente, considerou que o grupo apresentado ji existe ¢ estd a funcionar, convidou nox colepin
para fazerem parte do grupo. Abriu o debute do assanto, ressaltando que ¢ Tmportante o
existéncia de grupos de pesquisa, a estratégin da Faculdade ¢ que cada Professor deva constlnle
ou integrar-se num grupo de pesquisa, que vai constituir uma linha de pesquisa ¢ o posterlor sord

desmembrada. Professor Doutor Farrisai, questionou s existem avangos ou traballios Ji

Medir é Saber!
64



/ existentes, que Professor Doutor Argentil confirmou que sim jd tem grupos a trabalharem. Nio
havendo mais nenhuma intervengdo nesse ponto, o presidente o encerrou,

Na sequéncia, o presidente, convidou ao Professor Doutor Singo para a apresentar o ponto sobre
a Proposta da criagdo do Grupo de investigagdo em "Estudos ¢ Pesquisa em Tecnologias
Educativas ¢ Inovagdo" e do respectivo Laboratorio, este iniciou por dizer que se preocupa com
os desajustes no Sistema Educativo Mogambicano no que diz respeito aos meios teenoldgicos
nas escolas privadas ¢ publicas ¢ a questdo de solugdes educativas ¢ ¢ por isso que propdem que
as tecnologias educativas fossem uma drea de pesquisa dentro da Faculdade de Educagdo desse
jeito alcangar a exceléncia na pesquisa, seguiu por apresentar os objectivos do grupo, as
principais contribuigdes ¢ principais linhas de pesquisa ¢ o grupo poderd dar maior suporte ao
mestrado em Tecnologias educativas, terminou dizendo que as propostas para linhas de pesquisa
estdio em aberto, convidou aos colegas a participarem do grupo para tal basta preencherem uma
ficha de inscrigdo existente. Deste modo, Professor Doutor Singo continuou a sua intervenglo,
trazendo o aspecto sobre o laboratdrio interdisciplinar de tecnologias educativas, designado por
LITE, um ambiente que busca solugdes de problemas, tendo apresentado a localizaglio do

laboratorio [ as devidas infraestruturas.

O presidente pediu reacgdio dos participantes em relagdo aos pontos apresentados, Professor
Doutor Farrisai, propds que se elaborasse uma ficha de inscrigio para a Faculdade ¢ assim
fossem criados mais grupos de pesquisa, ideia essa que foi compartilhada também por Professor
Doutor Lima que acrescentou que esses grupos podem constar no plano de dois mil ¢ vinte ¢ um
e onde deveria constar toda a produgdo e eventos cientificos da Faculdade. Ndo havendo mais

comentdrios, o presidente encerrou o ponto.

Avangou-se o ponto sobre dreas de pesquisa Cientificas e linhas de pesquisa, apresentado por
Professor doutor Balaque, disse que através das dreas de pesquisa cientificas podem surgir linhas
de pesquisa que podem dar lugar a projectos de pesquisa, tendo apresentado as dreas de pesquisa,
nomeadamente desenvolvimento e aprendizagem humana, avaliagdo organizacional, orientagio
vocacional e de carreira, politicas educativas e educagio especial e inclusiva e saide ¢ bem-estar
psicolégico (psicopedagdgico e psicoterapia, nesta Gltima linha ja estdo sendo feitas pesquisas na
drea). De seguida o presidente, abriu o debate para os participantes, tendo a professora Doutora

Paula pedido a palavra para dizer que as linhas de pesquisa apresentadas coincidem com as

Medir é Saber!
65



colegas definissem o prazo para essa actividade, ficando por trés semanas e indicou doze de

Novembro como a data para comegarem a enviar as linhas de pesquisa da Faculdade e assim

encerrou o ponto de discussdo.

Seguiu-se 0 ponto sobre critérios de avaliagdo de monografias Cientificas apresentados por

Professor Doutor Feliciano Chamo, iniciou a sua intervengdo contextualizando, descreveu os

objectivos, os critérios de supervisio e avaliagdo das monografias e estagios. Apos a
foram colocadas algumas questdes, sendo uma das preocupagdes 0 ponto
em relagdo a ndo objectividade da questdo, que seria
o de

apresentagao,
relacionado com a postura do candidato,
cificar melhor o que se deve avaliar e como podemos minimizar a questd

melhor espe
foi compartilhada por Professor Doutor Lima

trabalhos recomendados, sendo que essa questdo
que falou também sobre um instrumento de detecgdio de plagio e que critérios assumir na
Faculdade de Educagdo como trabalhos de conclusdo de curso que podera ser um ensaio que

poderé ser apresentado e na sequéncia, Professor Doutor Bulaque disse que esse pode ser

colocado como desafio para a faculdade criar programa anti — plagio. Professor Doutor Argentil

tomou mais uma vez a palavra para falar sobre o exercicio do conselho cientifico do

departamento em relagdo aos trabalhos, tendo sido sustentada a ideia por Professor D
mou a palavra referindo que € dificil perceber se o
liagio das monografias,

outor Paulo

Bulaque. J4, Professora Doutora Paula to

trabalho é plagiado sem um programa anti - plagio e quanto a ava

defendeu que deve ser feito ao nivel do departamento pela comissdo cientifica e ainda referiu que

a partir do ano dois mil e vinte um, deve ser cons
comissdo cientifica e que os membros da comiss&o cientifica devessem participa
sai pediu que se alargasse o debate sobre as monografias para um
ua vez, Professor Doutor Lima fez

iderada a grelha apresentada para 0 uso pela
r das defesas. De

Seguida, Professor Doutor Farri
encontro especifico porque a questdo ¢ muito complexa. Por s

algumas consideragdes em forma de reflexdo, quem pode supervisionar as monografias e quais

seriam  os  requisitos ~de  supervisio e  por fim  encerrou o  ponto.

O presidente convidou o Professor Doutor Farissai para apresentar o ponto sobre Critérios de

admissdo aos Cursos de Mestrado na Faculdade de Educagiio, iniciou dizendo que a ideia ¢ de

reflectir sobre os critérios de admissdo aos cursos de mestrado na Faculdade, que o primeiro seria

ter feito monografia, apresentar um projecto, ter uma nota minima de catorze valores da

licenciatura, no entanto esses critérios deveriam ser contextualizados ao curso especifico.
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professor Doutor Limin somou a pidiveie ¢ sl on eniédon iiprenstlindon eni wegiinten,
conelule o Tieeneinturn come i monagenling concorao doementil, eattevistie e apreasitin o
projecto pirn dissertagio, npon a0 b i wensdo de delites, nlsto folesaor Dontor Finlo
Pulague somon i piliaven e consfderon que quindo se fili nolre npreentigio de projecion deve
s consldernr o modelo dis normis vigentes e Univeraldinde, tespondendo i guesto, o
Professor Doutor Argentl] disse que no se pode impor i prinelpio o modelo do I'rajecta, porgue
o estudante ¢ supervisor vio alinhae o projecto. 1 contrapirtidi Mrafisssor Doutor Gl
questionon o nivel de exigenein que ¢ coloendn, questionon ele s oo eslidintes calitrlin e
condlgfies de upresentiarem no-se certlfivada n noti de ctorze vitlores, v quealao (les e

conclildo o eurso cons monogrlin nfio deve s generllzada piri (oo o5 cursos ¢ o ficto

projecto porque nilo- ser (exlvel e dolkr e o estudinte no longo da
primelric i projecto rizofivel, Minsequénelin
pofisssor Doutor Sl

também ligndo no
programi deelda o que Investigr ¢ nio exigl de
Professor Doutor Argentil concordon con os pontos levintndos por 1!
rion devem ser contextinlizados no-eurso, (uesifio din noti il pode
dlencln de traballio ¢ o8 projectos renlmente poden ser
anlin Intervelo pari chimmie

referindo que os erlié
ser aenulelndn com os anos de expe

melhorados g0 Tongo da frequéneln do curso, I'rolssori Dontori 1*
o din nlversidade ¢ que os proponentes nio (luavline
I'rofessor Doutor

atengfio no regulamento nendémie NG
1o desenhinrem os eriténos pir Pnenldade, Por s ves,
arlfrmon que os eritérion serfo ideequindo i cidi

erndine outris

olhar nesse instrume

Farrissal, agradecen ns observigoes febtns ¢ n
curso de forma particulir, que i nolit mintma de entorze vilores pode ser consld
possibilidades ¢ mals pinda que o projecto apresentindo 1o coneurso niio pode ser Vit cono

Ihorado o Tongo do carso, Ly por nfto hiyer it Tntervengoes nesse oo

final, mas que serd me
o presidente encerrou__

fim seguida o (ltimo ponto de debite fof sobre o regnlamento de revist da Inenldnde, Profissor

Argentil primeiro afirmou que o docamento (ol sochallzndo no consello de directores ¢ pediu

welhorar o5 eritérios, tendo apresentindo o pontos pernls do - documento, e

reaegdes para 1
aito din Pnenldnde ter uma reviati elentlien,

seguida Professor Doutor I ima enfitizon que ¢ preten

pois a qualidade é medida pelis publicagdes clentifieas que devent ser npresentindit i roviatis

cientificas ¢ n proposta dessa revista ¢ que fosse de revisiio de pares e que se convidissen

professores estrangeiros pari firzer parte du revist, dito Inso pedin rengoen ¢ o Professor Daoutor

Farrissai questionou sobre i finalidade ¢ Professor Doutor Argentil disse que o ldebn & capltal lzor
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as Idelns para endossar ni combssto organizndorn e que ndo eald fechindiv @ poderae ipreenti

as peopostas por escrlto, Nisto, Professor Dowtor Lima dew o prngo ntd din vinte o 1éw v

fngdo v envio nox organtendores pari depola aprosentiese o fime [l no

Outubro para ppree
oo no i Tein de Outubro i verso delinitivi no € ‘ol Avildnileo v

Consoelho da Faenldad

den por encerrado 0 ponto,

Nos diversos, Profossor Doutor Llmi convidou nos Peofirsoses Dootores Fareland o Paalo piri

falarem do forma resumlda como decorron o Conselho Undversdidelo eme relig o nom pontos e i

Faculdade propds, Professor Doutor Bulaque disse que o rognlimento din Faculdide fol

aprovado, npesar de terem deixado lgumis orlentig e, (I e curse de Clonelim Soclila 1ol

questionado o mereado de trabulho para o8 gracdindos o ProprseTimg gue & 1w v trnbinkho

de auseultagio, aldm disso orfentaenm n rover ox objeetivos do eurmo, i contextullzngdo, masin
sy 1 it ompoct e dive dren do RIITERS
Ll relirl que i

como a proveniéneln do eurso o repensar n diselpling
questionou-se 1 auséneln de diddetien geral, nisto o PProfisssor Doutor
Didacticn Geral ¢ redundanto ¢ no espeeldien, rolerhn que o alinfumento organlznclonal deve
salr 0 mals breve possivel, quanto o quostiio da emprogabllidade do-eurso o documento (ol
apresentado a Organizagho Naclonal dos PProfossores, o replEou (que i o eurso o for uprovado
pelo Conselho Universitdrio frd comprometer o proxtmo ano ¢ nlnda it que o eurso nio Irih

mudar de nome. Tendo dito lsso eneerrou o sessto do Conselho Clentileo, s entorzs o vinte o

um minutos, —

Nito havendo mais nada o (ralar, encerrisse o presento netn que werd sl polin seeretieln o

pelo presidente, R

A secretdria

?&&;@E&lﬂuﬂ?ﬁ&%\m_

Piedade Carolina Fernando Jemusse Alleres

IProfessor Dot

Quelimane, 15 de Outabro de 2020
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Anexo Il: Carta abonatdria do curso emitido pela ONP

SINDICATO NACIONAL DOS PROFESSORES DE MOCAMBIQUE - ONP/SNP!
SECRETARIADO PROVINCIAL EXECUTIVO DA ZAMBEZIA

Para:

UNIVERSIDADE LICUNGO
Att. Faculdade de Educagio
Direcgiio para Pos-graduagio

Quelimane, 20 de Novembro de 2020

N/Ref 1220NP/SNPM-Z

Assunto: Parecer sobre o Curso de Mestrado em Tecnologia Educacional e Inovagio

Exmos Senhores,

Acusamos a recepgdo da Vossa carta de 17 de Novembro de 2020, na qual solicitais o parecer
deste Orgfio representativo dos fazedores da Educagdo no Pais, ao nivel da Provincia da
Zambézia, sobre a viabilidade, pertinéncia e relevancia da introdugéo de um Curso de Mestrado

em Tecnologia Educacional e Inovagdo, somos de parecer favoravel e temos a referir que:

Este Orgio considera de suma importancia a introdugdo do referido Curso devendo, para
o efeito, serem priorizados na selec¢do dos Candidatos, docentes da cadeira de TIC’s,
Gestores das Instituigdes de Ensino e demais docentes interessados pelos seguintes

motivos:
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1. Com vérios docentes leccionando a cadeira de TIC’s no Sistema Nacional de
Educagdo, com as recentes reformas do curriculo, constata-se ainda fraco dominio das
TIC’s pelos cidaddos ainda que, com alguma formagéo basica e de nivel médio; esta
situagdo contribui sobremaneira para a desinformagéo, num mundo em que, com as
TIC’s, o nivel de participagdo nas decisdes do Pais pelos jovens e prevencéo dos

riscos de calamidades devia ser altissima;

2. Varios gestores ndo dominam e nem conhecem os procedimentos bésicos da
computagdo e utilizagdo de diversos aplicativos e sistemas informaticos, numa era em
que, a Gestdo institucional passa pela gestdo financeira pelo SISTAFE e e-CAF,

ambos baseados nas TIC’s;

3. E importante que, com a existéncia de uma Pés-graduagio em Tecnologia
Educacional e Inovagéo, seja concebida uma cadeira, que seja ministrada, avaliada
sistematicamente e rigorosamente, visando garantir um dominio satisfatorio das TIC’s
por todo e qualquer aspirante ao nivel superior em Educag#o, ndo s6 os especialistas

nesta drea especifica por via do Curso de Mestrado.

Sem mais assunto de momento, subscrevemo-nos com elevada estima e consideragéo,
aguardando brevemente pela introduggo do referido curso e melhoria do dominio das TIC’s pela

sociedade mogambicana, como fruto do trabalho dos futuros quadros que deste advirdo.

Pela Paz e progresso

Unidade, Patria e Ciéncia
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Anexo I11: Carta abonatoria do programa emitida pelo Departamento de Ciéncia e
Tecnologia e Ensino Superior

REPUBLICA DE MOGAMBIQUE
PROVINCIA DA ZAMBEZIA
Conselho dos Servigos Provinciais de Representagao do Estado
Servigo Provincial de Assuntos Sociais
Departamento de Educagao, Ciéncia, Tecnologia, Ensino Superior e Técnico Profissional

Universidade Licungo
Faculdade de Educagao

Direcgao da Pés-Graduagao

Oficio Ne. gj X /SPASZ/DECTESTP/2020 Quelimane, 04 de Dezembro de 2020

Assunto: Parecer sobre o Plano Curricular do Curso de Mestrado em Tecnologia

Educacional e Inovagao.

Exmos Senhores,

Acusamos a recepgao do vosso expediente, no qual solicitam o parecer deste 6rgao de tutela ao
Ensino Superior do Pais, a nivel da Provincia da Zambézia, sobre a pertinéncia e relevancia da
introdugao de um curso de Mestrado em Tecnologia Educacional e Inovagao na UniLicungo,
somos de parecer favoravel, considerando que as tecnologias, em especial as TIC sao hoje
um factor muito importante nos diferentes sectores de actividade incluindo o processo de ensino
e aprendizagem bem como o teletrabalho. A recente pandemia da covid-19, veio deixar a claro o
fraco dominio que ainda se tem sobre as TIC a diferentes niveis e sectores da sociedade.
Julgamos que este curso baseado no plano curricular apresentado pode constituir uma
excelente oportunidade para a capacitagao e/ou formagao de funcionarios de diferentes sectores
em matéria de uso destas tecnologias em nivel de mestrado.

Sem mais de momento, subscrevemo-nos com estima e consideragao.

N e

SPASZ, Instalagbes dos CFM, Praga da Independéncia, Telefax n®. 24217488
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